REGULAMIN KONKURSU
pod nazwa ,,ROZGRYWKI MONOPOLY"”
Regulamin traktuje o zasadach rejestracji i uczestnictwa w rozgrywkach
na terenie RP.

§1

Postanowienia ogélne

. Organizatorem konkursu pod nazwa ,ROZGRYWKI MONOPOLY” (dalej zwanym
ysKonkurs” lub zamiennie ,,Rozgrywki”)) jest Hasbro Poland Sp. z o.0. z siedziba w
Warszawie, kod pocztowy 00-851, przy ul. Walicow 11, wpisana do Rejestru
Przedsiebiorcow przez Sad Rejonowy m.st. Warszawy w XII Wydziale
Gospodarczym Krajowego Rejestru Sadowego pod numerem KRS 0000086070, z
kapitalem zakladowym w wysokosci 50.000 zt, NIP: 118-00-74-063, dalej zwana
,Organizatorem”.

. Fundatorem nagrod Konkursu jest Organizator tj. Hasbro Poland Sp. z o.o.

. Organizator wspoéldziala w organizacji Konkursu - w zakresie zwiazanym z
funkcjonowaniem serwisu pod domeng www.monopoly.pl - ze spétka OS3 sp. z
0.0., z siedziba w Rybniku, przy ul. PCK 26A, wpisana do Krajowego Rejestru
Sadowego prowadzonego przez Sad Rejonowy w Gliwicach X Wydzial
Gospodarczy KRS pod numerem 0000203860, o kapitale zakladowym w kwocie
404.000,00 pln, posiadajaca NIP: 642-21-59-795., dalej zwanag ,,0S3”.

. Zgloszenie udzialu w Konkursie odbywa si¢ wylacznie za posrednictwem serwisu
internetowego pod domeng www.monopoly.pl (dalej zamiennie zwany
~Serwisem”), prowadzonym przez spotke OS3 sp. z o0.0., o ktérej mowa w punkcie
3 powyzej, na zasadach opisanych w § 3 Regulaminu.

. Niniejszym regulamin Konkursu pod nazwa ,ROZGRYWKI MONOPOLY” jest
wiazacy dla Uczestnikow Konkursu oraz Organizatora i OS3, reguluje zasady,
warunki i przebieg Konkursu na terytorium Rzeczypospolitej Polskiej, w
szczegolnosci okreslajac warunki uczestnictwa w Konkursie, prawa i obowiazki
Organizatora oraz prawa i obowiazki Uczestnikéw Konkursu w zwigzku ich z
udzialem w Konkursie.

. Prawo udzialu w Konkursie przyshuguje wylacznie osobom, ktore speiniaja
wszystkie warunki uczestnictwa w Konkursie, wskazane w tresci Regulaminu.

. Istota Konkursu jest przeprowadzenie rozgrywek w gre planszowa pod nazwa
»Monopoly” i w nich wyniku wyltonienie 1 (jednego) Laureata Rozgrywek
ogo6lnopolskich, uprawnionego do uczestnictwa w rozgrywkach
miedzynarodowych. Zasady uczestnictwa w rozgrywkach miedzynarodowych
opisane sa odrebnym regulaminem. Zasady gry wedlug ktorych beda
przeprowadzone Rozgrywki i wyloniony zostanie Laureat Rozgrywek
ogo6lnopolskich okreslone sa w Zataczniku nr 1 do niniejszego Regulaminu.

. Poza postanowieniami niniejszego Regulaminu, obowiazujace beda takze
komunikaty i informacje w przedmiocie Konkursu, pochodzace od Organizatora,
zamieszczane w Serwisie.



9. Szczegolowe informacje w przedmiocie odbywania sie poszczegélnych tur
Konkursu dostepne sa w Serwisie, w podstronach Serwisu wlasciwych dla
danego miasta, w ktorym rozgrywane sg poszczegbdlne tury Konkursu.

§2

Obszar i okres trwania Konkursu

1. Konkurs w zakresie opisanym niniejszym Regulaminem organizowany jest na
terytorium Rzeczpospolitej Polskiej, przy czym Laureat Rozgrywek ogolnopolskich
Konkursu jest uprawniony do uczestnictwa w miedzynarodowych rozgrywkach w
grze pod nazwa ,Monopoly”. Zasady organizacji rozgrywek miedzynarodowych
opisane sa odrebnym regulaminem.

2. Konkurs na terytorium RP jest organizowany w 3 (trzech) turach. I tak:

2.1- I (pierwsza) tura Konkursu - eliminacje regionalne, w ktorej planowany jest
udzial 64 (szescdziesieciu czterech) Uczestnikow w kazdym z 4 (czterech)
miast rozgrywek, zgodnie z trescia postanowien § 4 Regulaminu (tacznie 256
uczestnikow), odbywa sie w zaleznosci od miasta Rozgrywek w terminie:

a) miasto Gdynia — w dniu 28.02.2009 rok, godzina rozpoczecia Rozgrywek
12:00, miejsce: CH Gemini (Skwer Kosciuszki), Sala Glowna, 1 pietro,
http://www.geminicentrum.pl/

b) miasto Warszawa - w dniu 07.03.2009 rok, godzina rozpoczecia
Rozgrywek 12:00, miejsce: CH Blue City, Lucid Bar, 4 pietro,
http: / /www.lucidclub.pl/

c) miasto Poznan — w dniu 14.03.2009 rok, godzina rozpoczecia Rozgrywek
12:00, miejsce: CH Stary Browar, SQ Klub, poziom - 2,
http: / /www.sgklub.pl/index.php

d) miasto Wroctaw — w dniu 21.03.2009 rok, godzina rozpoczecia Rozgrywek
12:00, miejsce: CH  Pasaz Grunwaldzki, galeria  sklepowa
http:/ /www.pasazgrunwaldzki.pl/

2.2. II (druga) tura Konkursu - eliminacje regionalne, w ktorej planowany jest
udzial 16 (szesnastu) Uczestnikow w kazdym 2z 4 (czterech) miast
Rozgrywek, zgodnie z treScia postanowien § 4 Regulaminu, wylonionych z
Uczestnikow tury pierwszej (lacznie 64 uczestnikow II tury). Druga tura
Konkursu odbywa sie w miejscu i dniu odbywania sie tury pierwszej
Konkursu, wskazanym w punkcie 2.1. Regulaminu, po zakonczeniu
Rozgrywek tury pierwszej.

2.3. III (trzecia) tura Konkursu - final ogélnopolski, w ktéorym planowany jest
udzial 16 (szesnastu) Uczestnikow (po 4 finalistow II tury Konkursu z
kazdego miast odbywania si¢ Konkursu), zgodnie z treScig postanowien § 4
Konkursu — w dniu 28.03.2009 rok, godzina rozpoczecia Rozgrywek 17:00
miejsce: Warszawa, Platinium Club, ul. Fredry 6,
http:/ /platinium.nazwa.pl/

3. Zgloszenia do uczestnictwa w Konkursie przyjmowane sa od dnia 1 lutego 2009
roku od godz.8:00 do dnia ustalenia listy Uczestnikoéw oraz listy rezerwowej, nie
pozniej jednak niz do dnia 21.03.09., godz. 8:00., na zasadach opisanych w § 4
Regulaminu.



. Jesli Laureatem Rozgrywek ogo6lnopolskich zostanie osoba w wieku od 16 do 21
roku zycia wowczas wymagana jest, podczas wyjazdu do Las Vegas, obecnosc¢
opiekuna, ktory w dniu wyjazdu ukonczyl 21 lat.

. Laureat Rozgrywek ogoélnopolskich zobowiazany jest do wuzyskania wizy
koniecznej do wyjazdu do Stanow Zjednoczonych i przedstawienia jej
Organizatorowi na 60 dni przed wylotem do Las Vegas. Brak uzyskania wizy
w/w terminie stanowi podstawe do zastapienia nastepnym w kolejnosci
Uczestnikiem Konkursu.

§3

Uczestnictwo w konkursie

. Konkurs w zakresie opisanym niniejszym Regulaminem ma charakter
ogblnopolski, jest oglaszany mna stronie internetowej pod domenag
www.monopoly.pl.

. Udzial w Konkursie jest calkowicie dobrowolny i nieodplatny. Uczestnicy biora
udzial w Konkursie na wtasny koszt, w szczegolnosci Organizator nie zwraca
Uczestnikom kosztow zgloszenia do Konkursu, kosztow dojazdu oraz kosztow
ewentualnego zakwaterowania.

. Prawo udzialu w Konkursie przyshuguje wylacznie osobom, ktore speilniaja
wszystkie warunki uczestnictwa w Konkursie, wskazane w tresci Regulaminu i
zostana zakwalifikowane do uczestnictwa w Konkursie, na zasadach opisanych
Regulaminem.

. W Konkursie moze wzia¢ udziat osoba fizyczna, ktéra zapozna si¢ z niniejszym
Regulaminem, spelniajaca lacznie nastepujace warunki:

a. posiada miejsce zamieszkania na terenie Polski

b. ukonczyla co najmniej w dacie rozpoczecia pierwszej rozgrywki tj.
28.02.2009 lat 16 (szesnascie) - osoby niepelnoletnie (16 — 18 lat) za
zgoda swojego opiekuna prawnego

c. dokonala zgloszenia udzialu w Konkursie na zasadach opisanych
Regulaminem i zostala w ich wyniku zakwalifikowana do udzialu w
Konkursie

d. stawila sie¢ w dacie i miejscu organizacji Rozgrywek ( z uwzglednieniem
wskazanego w formularzu zgloszeniowym miasta)

. W Konkursie nie moga uczestniczy¢ pracownicy, wspolpracownicy oraz
czlonkowie organoéw zarzadzajacych Organizatora oraz OS3, jak rowniez
czlonkowie najblizszych rodzin tych oséb. Przez czlonkow najblizszych rodzin
rozumie sie malzonkoéw, dzieci, rodzicow oraz rodzenstwo.

. Kazdy z Uczestnikow moze dokonac¢ wylacznie jednego zgtoszenia Konkursowego.

. Nie mozna dokonac¢ zgloszenia uczestnictwa w Konkursie dwoch Uczestnikow o
tych samych danych.

. Zgloszenie przez Uczestnika swojego uczestnictwa w Konkursie nie rodzi roszczen
pod adresem Organizatora czy OS3 o jakiekolwiek profity czy wynagrodzenie, nie



4.

wskazane trescia Regulaminu. Organizator jest zobowiazany wylacznie do
wydania Nagrod opisanych Regulaminem na zasadach opisanych Regulaminem.

§4

Zgloszenie uczestnictwa w Konkursie

Celem zgloszenia checi swojego uczestnictwa w Konkursie, osoba zainteresowana
uczestnictwem w Konkursie, a jednoczesnie spelniajaca wszystkie warunki
uczestnictwa w Konkursie, wskazane w tresci postanowien § 3 Regulaminu,
winna dokonac zgloszenia swej osoby na Konkurs na zasadach opisanych w
ustepach kolejnych paragrafu biezacego Regulaminu.

Zgloszenia checi uczestnictwa w Konkursie dokonuje si¢ w Serwisie.

Osoba zainteresowana uczestnictwem w Konkursie, spelniajaca warunki
uczestnictwa w Konkursie, opisane trescig Regulaminu, celem zgloszenia swego
uczestnictwa w Konkursie, ma za zadanie:

a) zapoznac si¢ z trescig Regulaminu

b) wypelni¢ zgodnie z prawda i stanem faktycznym formularz zgloszeniowy
udostepniany w tym celu w Serwisie tj. wypelni¢c wymagane pola formularza
tj.:

b.1) wskazaé¢ miasto, w ktérym dany Uczestnik Konkursu ma zamiar
uczestniczy¢ w Rozgrywkach konkursowych sposrod miast — organizatoréw
Rozgrywek opisanych w tresci postanowien § 2.1. Regulaminu (Gdynia lub
Warszawa lub Poznan lub Wroctaw)

b.2.) podac imie oraz nazwisko Uczestnika Konkursu

b.3.) wskazac¢ date urodzenia Uczestnika — z uwzglednieniem postanowien § 3
ust. 4 pkt b Regulaminu

b.4.) podac login oraz hasto Uczestnika Konkursu

b.5.) wskazac¢ adres e-mail Uczestnika

b.6.) (nieobligatoryjnie) wskazac¢ numer telefonu komorkowego Uczestnika

c) przesta¢ wypelniony wedle postanowien punktu b) poprzedzajacego formularz
zgloszeniowy poprzez polecenie ,wyslij”

d) dokona¢ potwierdzenia zgloszenia w Konkursie poprzez kliknigcie na
nadestany przez Organizatora na adres email wskazany przez Uczestnika w
formularzu zgloszeniowym link potwierdzajacy, a to w terminie 48 godzin od
daty jego otrzymania. Bezskuteczny uplyw zakreslonego zdaniem
poprzedzajacym terminu skutkuje brakiem zakwalifikowania zgloszenia
uczestnictwa w Konkursie - zgloszenie przedmiotowe traktuje sie za
anulowane.

Ilos¢ miejsc uczestnictwa w Konkursie jest ograniczona. Do uczestnictwa w
Konkursie w kazdym z miast, w ktérym organizowana jest I oraz II tura
Rozgrywek wskazanych w tresci postanowien § 2.1. Regulaminu (Gdynia,
Warszawa , Poznan oraz Wroclaw) zostanie zakwalifikowanych 64 (szescdziesigciu
czterech) Uczestnikow [ tury Konkursu w kazdym z miast, z zastrzezeniem
postanowien ust. 9 paragrafu biezacego ponize;j.

O kwalifikacji do uczestnictwa w Konkursie decyduje kolejnosS¢ potwierdzenia
zgloszenia uczestnictwa w Konkursie, o ktorym mowa w ust. 3 pkt d) powyzej
Regulaminu (data oraz godzina) — do wyczerpania puli 64 miejsc w kazdym z
miast, w ktorym odbywaja sie rozgrywki I oraz II tury Konkursu.

Pierwsze 30 (trzydziesci) osob, ktéore na skutek wyczerpania sie puli miejsc w
danym miescie nie zostalo zakwalifikowanych do udzialu w Konkursie na liscie
zasadniczej, wlasciwej dla danego miasta Rozgrywek, tworzy liste rezerwowsa dla



kazdego z miast. O kolejnosci miejsc na listach rezerwowych dla poszczegdlnych
miast odbywania sie rozgrywek decyduje czas (data i godzina) potwierdzenia
rejestracji w Konkursie, zgodnie z trescia postanowien ust. 3 pkt d) powyzej.

. W przypadku mniejszej iloSci zgloszen Uczestnikow Konkursu niz 64 osoby dla
danego miasta, w ktérym odbywaja sie rozgrywki (Gdynia, Warszawa, Poznan oraz
Wroctaw) Organizator powiadomi — na wskazany w formularzu zgloszeniowym
adres email wzglednie w przypadku podania numeru telefonu komorkowego — na
wskazany numer telefonu — w terminie 1 (jednego) dnia od daty zakonczenia
przyjmowania zgloszen, wskazanej w treSci postanowien § 2 ust.3 Regulaminu,
osoby ktore dokonaly zgloszenia do innego miasta odbywania sie Rozgrywek,
niezakwalifikowanych do udzialu w Konkursie wobec wyczerpania miejsc w
danym miesScie - o wolnych miejscach uczestnictwa w Konkursie w innym mieScie
niz preferowane przez osobe dokonujaca zgloszenia uczestnictwa w Konkursie.

. W terminie 48 godzin od powiadomienia, o ktérym mowa w ustepie
poprzedzajacym, osoby, ktore otrzymaly przedmiotowe powiadomienie moga
dokonac¢ zgloszenia swego uczestnictwa w Konkursie w miesScie, w ktéorym nie
wyczerpano limitu miejsc, na zasadach opisanych w ust. 3 powyzej, z
uwzglednieniem miasta, w ktoérym pozostaly wolne miejsca uczestnictwa w
Konkursie. O kwalifikacji do uczestnictwa w Konkursie decyduje kolejnosc
zgloszen — do wyczerpania puli 64 miejsc.

. W przypadku mniejszej ilosci zgloszen do uczestnictwa w Konkursie w danym
miesScie odbywania sie Rozgrywek, z uwzglednieniem postanowien ust. 6 powyzej,
w I turze Konkursu w danym miescie rywalizuje taka iloS¢ osob, jaka dokonata
skutecznego zgloszenia swego uczestnictwa w Konkursie.

§5
I tura Rozgrywek

. Osoby zakwalifikowane do udziatu w I turze Rozgrywek organizowanych w danym
mieScie, na zasadach opisanych w § 4 Regulaminu, celem uczestniczenia w
Rozgrywkach winny stawi¢ si¢ w miejscu i czasie odbywania sie Rozgrywek, wedle
postanowien § 2 ust. 2 Regulaminu, z uwzglednieniem postanowien ust. 2 ponize;j.

. Brak stawiennictwa zakwalifikowanego do uczestnictwa w Konkursie Uczestnika
Konkursu w miejscu odbywania sie Rozgrywek, wskazanym w postanowieniu § 2
ust. 2 Regulaminu na co najmniej 10 minut przed godzina rozpoczecia rozgrywek
wskazana w tresci postanowien § 2 ust. 2 Regulaminu powoduje dyskwalifikacje
Uczestnika Konkursu.

Organizator jest uprawniony do weryfikacji tozsamosci Uczestnika Konkursu. W
zwiazku z postanowieniami zdania poprzedzajacego Uczestnik Konkursu winien
podczas stawiennictwa do [ tury Rozgrywek posiada¢ przy sobie dokument
wskazujacy ponad wszelka watpliwos¢ na tozsamosc¢ Uczestnika Konkursu, w tym
na date urodzenia oraz wizerunek Uczestnika Konkursu (fotografia)

. Uczestnicy Konkursu zakwalifikowani do Uczestnictwa w I turze Konkursu, po
weryfikacji ich tozsamosci, przystepuja do Rozgrywek I tury Konkursu.

. Uczestnicy Konkursu powinni przyby¢ na miejsce Rozgrywek punktualnie (zgodnie
z § 5 ust 2 Regulaminu], zglosi¢ sie w sekretariacie Konkursu, okaza¢ dokument
tozsamosci (dowdd osobisty lub inny dokument ze zdjeciem) w celu spisania
nastepujacych danych: imie, nazwisko, data urodzenia oraz ztozy¢ oswiadczenie o
znajomosci niniejszego Regulaminu, zobowiazanie do przestrzegania Regulaminu i
ewentualna zgode opiekuna prawnego na udzial w Rozgrywkach zgodnie



Zalacznikiem nr 2 do niniejszego Regulaminu. Jezeli Uczestnik Konkursu nie
zglosi sie lub nie zgodzi na okazanie dowodu osobistego (lub innego dokumentu ze
zdjeciem) lub na podpisanie oswiadczenia lub nie przedstawi pisemnej zgody
opiekuna prawnego na udzial w Konkursie, jego miejsce zajmie pierwszy z listy
rezerwowych. Jezeli liczba zgloszonych Uczestnikéw Konkursu bedzie mniejsza niz
64, do udzialu w Rozgrywkach moga by¢ dopuszczone osoby, ktore zglosza sie w
dniu Rozgrywek. W pierwszej kolejnosci jednak dopuszczone beda osoby z listy
rezerwowej, ktore zglosza sie w dniu Rozgrywek.

6. W zwiazku z postanowieniami ust. 5 powyzej Regulaminu zainteresowani
uczestnictwem w I turze Konkursu, zajmujace pierwsze miejsca na liScie
rezerwowej, o ktorej mowa w § 4 ust. 6 Regulaminu moga stawi¢ sie w miejscu i
czasie odbywania sie I tury Konkursu w danym mieScie, zgodnie z treScia
postanowien ust. 2 powyzej Regulaminu, na swoj koszt.

7. Uzupeklienie listy uczestnikéw o osoby z listy rezerwowej nastepuje — w przypadku
wystapienia wolnych miejsc I tury Konkursu na zasadach opisanych w ust. 5

powyzej — wedlug kolejnosci zajmowanych miejsc na liScie rezerwowej, do
wyczerpania puli 64 miejsc w danym mieScie odbywania si¢ Rozgrywek w [ turze
Konkursu.

8. I tura Konkursu trwa nie dluzej niz 90 minut, od momentu rozpoczecia
Rozgrywek. Rozgrywki odbywaja sie¢ w grupach 4 (cztero) osobowych, utworzonych
w drodze kolejnosci zgloszen.

9. Po uplywie czasu wskazanego w ust. 8 powyzej nastepuje podliczenie majatku
zgromadzonego przez Uczestnikow [ tury Konkursu. Warto$¢ zgromadzonego
majatku stanowi kryterium decydujacym o kwalifikacji danego Uczestnika
Konkursu do II tury Konkursu, z uwzglednieniem postanowien ust. 11 ponize;j.

10.Do II tury Konkursu zakwalifikowanych zostaje w kazdym z miast odbywania sie I
tury Konkursu 16 Uczestnikéw z posrod Uczestnikow I tury Konkursu, wedhug
kryterium wskazanego w treSci postanowien ust. 9 powyzej w zZw. z
postanowieniami ust. 11 ponizej.

11.W przypadku identycznej wartosci zgromadzonego majatku przez dwoch lub wiecej
Uczestnikow [ tury Konkursu o zajeciu danej lokaty decyduje kryterium
dodatkowe w postaci znajomosci zasad i historii gry Monopoly.

12.Stawiennictwo w miejscu i czasie odbywania sie I oraz II tury Konkursu nastepuje
na koszt Uczestnika Konkursu (Uczestnika Rezerwowego). Organizator nie
pokrywa kosztow stawiennictwa Uczestnikow Konkursu (w tym Uczestnikow
Rezerwowych) na Konkurs.

§6
II tura Rozgrywek

1. 1II tura Rozgrywek odbywa si¢ w miejscu i czasie odbywania sie pierwszej tury
Rozgrywek, po podliczeniu zgromadzonego przez Uczestnikow I tury Konkursu
majatku i utworzeniu listy oso6b zakwalifikowanych do II tury Konkursu (16 os6b
w kazdym z miast odbywania sie I oraz II tury Konkursu).

2. 1II tura Konkursu trwa nie dhuzej niz 90 minut, od momentu rozpoczecia II tury
Rozgrywek. Rozgrywki odbywaja sie w grupach 4 (cztero) osobowych,
utworzonych w drodze kolejnosci wygrywajacych.



Po uplywie czasu wskazanego w ust. 2 powyzej nastepuje podliczenie majatku
zgromadzonego przez Uczestnikow II tury Konkursu. Wartos¢ zgromadzonego
majatku stanowi kryterium decydujacym o kwalifikacji danego Uczestnika
Konkursu do III tury Konkursu, z uwzglednieniem postanowien ust. 5 ponizej.

Do III tury Konkursu zakwalifikowanych zostaje w kazdym z miast odbywania si¢
II tury Konkursu 4 (czterech) Uczestnikow II tury Konkursu, wedlug kryterium
wskazanego w tresci postanowien ust. 3 powyzej w zw. z postanowieniami ust. 5
ponizej.

W przypadku identycznej wartosci zgromadzonego majatku przez dwoch lub
wiecej Uczestnikow II tury Konkursu o zajeciu danej lokaty decyduje kryterium
dodatkowe w postaci znajomosci zasad i historii gry Monopoly.

Nieprzystapienie Uczestnika Konkursu, zakwalifikowanego do udziatu w II turze
rozgrywek, do II tury Konkursu, oznacza rezygnacje danego Uczestnika z
rywalizacji o udzial w III turze Konkursu.

W przypadku opisanym w ust. 6 powyzej II tura Konkursu odbywa si¢ z udziatem
osob zakwalifikowanych do udzialu w II turze, z pominieciem osob rezygnujacych
z udzialu w II turze Konkursu.

§7
III tura Rozgrywek

. Osoby zakwalifikowane do udzialu w III turze Rozgrywek organizowanych w
danym mieScie, na zasadach opisanych w § 4 - § 6 Regulaminu (finalisci II tury),
celem uczestniczenia w III turze Rozgrywek winny stawi¢ sie w miejscu i czasie
odbywania si¢ III tury, wedle postanowien § 2 wust. 2.3 Regulaminu, 2z
uwzglednieniem postanowien ust. 2 ponizej.

Brak stawiennictwa zakwalifikowanego do uczestnictwa w III turze Konkursu w
miejscu odbywania sie III tury Konkursu, wskazanym w postanowieniu § 2 ust.
2.3 Regulaminu na co najmniej 15 minut przed godzina rozpoczecia III tury
Konkursu wskazana w tresci postanowien § 2 ust. 2.3 Regulaminu oznacza
rezygnacje danego Uczestnika z rywalizacji w III turze Konkursu.

. Stawiennictwo w miejscu i czasie odbywania sie III tury Konkursu nastepuje na
koszt Uczestnika Konkursu. Organizator nie pokrywa kosztow stawiennictwa
Uczestnikow Konkursu na Konkurs.

. Postanowienia § 5 ust. 3 znajduja zastosowanie odpowiednio.

. III tura Konkursu trwa nie dtuzej niz 90 minut godzin, od momentu rozpoczecia
Rozgrywek. Rozgrywki odbywaja si¢ w grupach 4 (cztero) osobowych.

. Po uplywie czasu wskazanego w ust. 4 powyzej nastepuje podliczenie majatku
zgromadzonego przez Uczestnikow III tury Konkursu. Wartos¢ zgromadzonego
majatku stanowi kryterium decydujacym o zajeciu przez Uczestnika Konkursu
miejsca w Konkursie, z uwzglednieniem postanowien ust. 6 ponize;j.

. W przypadku identycznej wartosci zgromadzonego majatku przez dwoch lub
wiecej Uczestnikow III tury Konkursu o zajeciu danej lokaty decyduje kryterium
dodatkowe w postaci znajomosci zasad i historii gry Monopoly.



§8
Nagrody

W Konkursie przewidziano nastepujace nagrody:

1.1. I oraz II tura Konkursu:

a)

b)

dla kazdego z Uczestnikow I tury Konkursu — gadzet w postaci miekkiej kostki
— po jednej sztuce dla kazdego z Uczestnikow I tury Konkursu

dla kazdego z Uczestnikow II tury Konkursu, z wylaczeniem os6b wskazanych
w punkcie c ponizej - zestaw: gra planszowa Monopoly travel oraz dtugopis -
po jednym zestawie dla kazdego z Uczestnikow II tury Konkursu, z
wylaczeniem os6b wskazanych w punkcie ¢ ponizej

dla kazdego z 16 finalistow II tury Konkursu (4 finalistow z kazdego miasta
odbywania sie Rozgrywek w II turze Konkursu) - zestaw: gra planszowa
Monopoly standard oraz portfel skorzany i dtugopis — po jednym zestawie dla
kazdego z 16 finalistow II tury Konkursu

1.2. III tura Konkursu

a)

b)

d)

dla kazdego z Uczestnikow III tury Konkursu, z wylaczeniem oséb wskazanych
w punkcie b oraz c ponizej - gra planszowa Jenga — po jednej sztuce dla
kazdego z Uczestnikow III tury Konkursu, z wylaczeniem oséb wskazanych w
punkcie b oraz ¢ ponizej

dla Uczestnikow III tury Konkursu zajmujacych w III turze Konkursu miejsce
od miejsca 2 — go do miejsca 4 — go — zestaw gier: Monopoly, Sorry oraz Jenga —
po jednym zestawie dla kazdego z laureatéw miejsca 2 — go do 4- go III tury
Konkursu

dla Laureata Rozgrywek ogolnopolskich, zwyciezcy III tury Konkursu ( miejsce
1), ktory w dniu 20.10.2009 roku bedzie mial ukonczone 21 lat — zestaw gier :
Monopoly, Pictureka, Ryzyko, Tabu oraz wyjazd na miedzynarodowe rozgrywki
sMonopoly” w roku 2009, ktére odbeda sie w Las Vegas w terminie od
20.10.2009 roku do 22.10.2009 roku. Fundator pokrywa laureatowi Konkursu
koszt przelotu w obie strony oraz zakwaterowania w Las Vegas w wybranym
przez Organizatora obiekcie. WartoS¢ w/w nagrod rzeczowych dla Laureata
Rozgrywek ogoélnopolskich wynosi _600 PLN. Laureat Rozrywek ogélnopolskich
oprocz w/w nagrod rzeczowych otrzyma dodatkowa nagrode pieniezna
stanowiaca 11,11% wartoSci nagroéd rzeczowych.(Nagroda rozgrywek
miedzynarodowych jest kwota 20 580,00 dolarow amerykanskich. Zasady
uczestnictwa 1 organizacji rozgrywek miedzynarodowych opisane sa
regulaminem odrebnym.]

dla Laureata Rozgrywek ogolnopolskich, zwyciezcy III tury Konkursu ( miejsce
1), ktory w dniu 20.10.2009 roku nie bedzie mial ukonczonych 21 lat — zestaw
gier : Monopoly, Pictureka, Ryzyko, Tabu oraz wyjazd wraz z opiekunem na
miedzynarodowe rozgrywki ,Monopoly” w roku 2009, ktoére odbeda sie w Las
Vegas w terminie od 20.10.2009 roku do 22.10.2009 roku. Fundator pokrywa
Laureatowi Rozgrywek ogolnopolskich oraz jego opiekunowi koszt przelotu w
obie strony oraz zakwaterowania w Las Vegas w wybranym przez Organizatora
obiekcie. Wartos¢ w/w nagrod rzeczowych dla Laureata Rozgrywek
ogblnopolskich wynosi 600 PLN. Laureat Rozgrywek ogoélnopolskich oprécz
w/w nagrod rzeczowych otrzyma dodatkowa nagrode pieniezna stanowigca
11,11% wartosci nagrod rzeczowych. (Nagroda rozgrywek miedzynarodowych



1.

e)

jest kwota 20.580,00 dolaréw amerykanskich. Zasady uczestnictwa i
organizacji rozgrywek miedzynarodowych opisane sa regulaminem odrebnym.]

Dodatkowa nagroda pieniezna, o ktoérej mowa w § 8. 1.2. punkt c - d powyzej,
nie zostanie przekazana Laureatowi Rozgrywek ogoélnopolskich, lecz
odprowadzona przez Organizatora zgodnie z przepisami ustawy o podatku
dochodowym od oso6b fizycznych z dnia 26 lipca 1991 r. (Dz. U. nr 14 poz. 176
z 2000 r. z pozn. zm.) do wtasciwego Urzedu Skarbowego tytutem
zryczaltowanego podatku od nagrody gltowne;j.

Wydanie nagrod opisanych w § 8. 1.1. punkt a — b powyzej nastapi po
zakonczeniu rozgrywek I tury Konkursu, w miejscu odbywania sie kazdej z I
tur Konkursu.

Wydanie nagréd opisanych w § 8. 1.1. punkt ¢ powyzej nastapi po zakonczeniu
rozgrywek II tury Konkursu, w miejscu odbywania sie kazdej z II tur Konkursu

Wydanie nagrod opisanych w § 8. 1.2 punkt a — d nastapi po zakonczeniu
rozgrywek III tury Konkursu, w miejscu odbywania sie III tury Konkursu.

Nagrody wydaje Fundator nagrod. Fundator moze dziala¢ za posrednictwem
0S3, E. P. Creatives lub innych podwykonawcéow.

Uczestnikowi nie przystuguje prawo do zastrzezenia szczegélnych wlasciwosci
nagrod rzeczowych, opisanych w paragrafie biezacym Regulaminu, ani tez
prawo do zamiany nagrod na inna rzecz lub ekwiwalent pieniezny. Organizator
zachowuje prawo do zmiany nagrod rzeczowych na nagrody tozsame
wartosciowo.

Organizator jest uprawniony do nieograniczonego co do miejsca, czasu i
przeznaczenia rozpowszechniania zdjec¢ lub/oraz filméw dokumentujacych fakt
wydania nagrod na wszelkich znanych polach eksploatacji, w szczegbélnosci na
polach eksploatacji: rozpowszechnianie w sieci Internet, rozpowszechnianie
technika drukowg i poligraficzna, korzystanie w celach marketingowych i
reklamowych Organizatora, na co Uczestnik Konkursu wyraza zgode.
Uczestnikom Konkursu z w/w tytutow nie przystuguje wynagrodzenie.

Wyniki II tury Konkursu beda podane do publicznej wiadomosci w Serwisie w
terminie 3 dni od daty zakonczenia II tury Konkursu, natomiast wyniki III tury
Konkursu — w terminie 3 dni od daty zakonczenia III tury Konkursu.

§9

Dane osobowe

Dane osobowe Uczestnikow Konkursu beda przetwarzane zgodnie z przepisami
ustawy z dnia 29 sierpnia 1997r. o ochronie danych osobowych (tekst jednolity:
Dz. U. z 2002r. Nr 101, poz. 926 z pozn. zm.) wylacznie doraznie w zwiazku z
Konkursem na potrzeby przeprowadzenia Konkursu oraz wydania nagréd, po
czym zostana niezwlocznie, w calosci i bezpowrotnie, usuniete.

. Administratorem danych jest Organizator.

Kazdy ma prawo dostepu do tresci swoich danych oraz do ich poprawiania na
warunkach okreslonych w ustawie o ochronie danych osobowych.
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Jako, ze wziecie udzialu w Konkursie jest dobrowolne, podanie danych
osobowych jest rowniez dobrowolne. Nie podanie danych osobowych
uniemozliwia wziecie udzialu w Konkursie.

. Przystapienie do Konkursu oznacza zgode Uczestnika Konkursu na przetwarzanie

danych osobowych dla celow Konkursu. Przystepujac do Konkursu Uczestnik
wyraza zgode na publikacje swoich danych jako laureata Konkursu, w
szczegolnosci w Serwisie.

§ 10
Warunki prawne

Organizator jest uprawniony do nieograniczonego co do miejsca, czasu i
przeznaczenia rozpowszechniania zdje¢ lub/oraz filmow dokumentujacych fakt
wydania nagrod Laureatowi Rozgrywek ogoélnopolskich na wszelkich znanych
polach eksploatacji, w szczego6lnosci na polach eksploatacji: rozpowszechnianie
w sieci Internet, rozpowszechnianie technika drukowa 1i poligraficzna,
korzystanie w celach marketingowych i reklamowych Organizatora, na co
Laureat Rozgrywek ogolnopolskich wyraza zgode. Laureatowi Rozgrywek
ogolnopolskich z w/w tytulow nie przyshuguje wynagrodzenie

Organizator jest uprawniony do dyskwalifikacji Uczestnika Konkursu w
przypadku uzasadnionych podejrzen podania przez Uczestnika Konkursu w
formularzu zgloszeniowym nieprawdziwych danych jak rowniez w przypadkach
wskazanych w tresci Regulaminu, w szczegolnosci w § 5 ust. 2 Regulaminu, § 5
ust. 3 Regulaminu oraz § 13 ust. 1 Regulaminu.

§11
Reklamacje

. Reklamacje dotyczace Konkursu moga by¢ skladane przez Uczestnikow

Konkursu w formie email na adres kontakt@zgrajmysie.pl lub w formie pisemne;j
listem poleconym pod adres siedziby Organizatora przez caly czas trwania
Konkursu, jednakze nie pozniej niz w terminie 7 dni od daty zakonczenia I oraz
II tury Konkursu — w przypadku gdy reklamacja dotyczy I lub II tury Konkursu
oraz w terminie 7 dni od daty zakonczenia III tury Konkursu — w przypadku gdy
reklamacja dotyczy III tury Konkursu.

. O zachowaniu terminu opisanego punktem poprzedzajacym Regulaminu

decyduje data wplywu reklamacji do Organizatora.

Reklamacje wplywajace po zakreSlonym powyzej terminie nie beda
rozpatrywane.

Reklamacje winny wskazywac dane wnoszacego reklamacje, w szczegolnosci
umozliwiajace udzielenie odpowiedzi na reklamacje, zgodnie z postanowieniami
punktu 5 ponizej, oraz zwiezly opis przedmiotu reklamacji

Skutecznie zlozone reklamacje beda rozpatrywane niezwlocznie, jednakze nie
pozniej niz w terminie 14 dni od daty otrzymania reklamacji. Zglaszajacy
reklamacje zostanie powiadomiony o sposobie rozpatrzenia reklamacji listem
poleconym wystanym najpozniej w ciagu 7 dni od daty rozpatrzenia reklamacji.

. Decyzje Organizatora w postepowaniu reklamacyjnym sa ostateczne.



§12
Odpowiedzialnos¢

. Odpowiedzialno§¢ Organizatora ogranicza si¢ do wydania nagrody zgodnie z
postanowieniami Regulaminu.

. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za tresc zgloszenia do Konkursu.

. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za wady nagréd wynikle z winy
producenta.

. Zgloszenia do Konkursu nie spelniajace wymogoéw Regulaminu zostang
wykluczone z Konkursu.

§ 13
Postanowienia kofnicowe

. Organizator zastrzega sobie prawo weryfikacji, czy Uczestnicy Konkursu
spelniaja warunki okreslone w Regulaminie. W tym celu Organizator moze zadac
od Uczestnika Konkursu zlozenia okreslonych oswiadczen, podania okreslonych
danych badz przedlozenia okreslonych dokumentéw. Odmowa Uczestnika
wyklucza Uczestnika z Konkursu.

Pelna tres¢ regulaminu Konkursu jest dostepna w Serwisie oraz w siedzibie
Organizatora. Tres¢ Regulaminu dostepna bedzie rowniez podczas
poszczegolnych Rozrywek

. Zgloszenie udzialu w Konkursie oznacza, iz Uczestnik Konkursu zapoznat si¢ z
trescig Regulaminu Konkursu i przedmiotowy Regulamin akceptuje.

Ostateczna interpretacja postanowien Regulaminu nalezy do Organizatora.

Organizator zastrzega sobie prawo zmian dat Konkursu, jego anulowania lub
przerwania bez podania przyczyny.

Organizator Konkursu zastrzega sobie prawo do dokonywania modyfikacji
postanowien Regulaminu, ktore kazdorazowo zostana opublikowane w Serwisie i
z chwila publikacji staja si¢ wiazgace dla Organizatora, OS3 i Uczestnikow
Konkursu.

. Wszelkie spory, jakie moga powstac w zwigzku z wykonaniem zobowigzan
wynikajacych z Konkursu, beda rozstrzygane przez sad wlasciwy dla siedziby
Organizatora.



Zalacznik Nr 1 do Regulaminu Konkursu
pod nazwa ,,ROZGRYWKI MONOPOLY”

Zasady gry

I. Bankier

1. Podczas eliminacji regionalnych i finatu ogélnopolskiego (dalej: Rozgrywki”),
obowiazki bankiera  sprawuje osoba wyznaczona przez Organizatora
Konkursu.

2. W trakcie Rozgrywek bankier:
- sprzedaje graczom nieruchomosci, domy i hotele,
- wyplaca pensje za przejsScie przez pole Start,
- pobiera optaty, wynikajace z wejsScia na pola podatkowe,
- pobiera i wyptaca pieniadze, wynikajace z polecen na kartach,
- udziela pozyczek pod hipoteke,
- pobiera oplaty za wyjecie z pod hipoteki oraz za zakup nieruchomosci
pod hipoteka,
- prowadzi licytacje nieruchomosci, domow i hoteli,
- kontroluje przekazywanie zasobow przez zbankrutowanego gracza,
- pilnuje przestrzegania przepisow,
- w przypadku jakichkolwiek problemow, wzywa do stolika sedziego.

II. Losowanie stolikow

Przed rozpoczeciem Rozgrywek uczestnicy Konkursu losuja numery stolikow, przy
ktorych beda grac¢. Po dotarciu do odpowiednich stolikow, wpisuja swoje nazwiska
na formularzach wynikow.

III. Losowanie kolejnosci

Gdy wszyscy Uczestnicy Konkursu znajda sie przy stoliku, bankier oglasza
losowanie kolejnosci. Kazdy z Uczestnikow Konkursu rzuca dwiema kostkami. Ten,
kto wyrzucil najwyzsza sume oczek, wybiera miejsce i pionek, ktorym bedzie grat
oraz wykonuje ruch jako pierwszy. Uczestnik Konkursu, ktéory wyrzucit druga co do
wielkosci sume oczek, zajmuje miejsce po lewej stronie rozpoczynajacego itd. Jezeli
dwoch lub wiecej uczestnikow Konkursu wyrzuci takg sama sume oczek, rzucaja
ponownie, az uda sie ustali¢ kolejnos¢.

IV. Przygotowanie Rozrywek

1. Bankier tasuje karty Szansa oraz Kasa Spoleczna i kladzie je w odpowiednich
miejscach na planszy. Nastepnie bankier rozdaje uczestnikom Konkursu po
2.500 zt w banknotach do gry w Monopoly, w nastepujacych nominatach:

- cztery banknoty po 500 zi,
- cztery banknoty po 100 zi,
- jeden banknot 50 zt,

- jeden banknot 20 zt,

- dwa banknoty po 10 zi,

- jeden banknot 5 zi,



- pie¢ banknotéw po 1 zi.

2. Bankier uklada w pudetku karty Tytul Wlasnosci oraz 32 domy i 12 hoteli. Jezeli
w komplecie gry jest wiecej budynkow, dodatkowe domy i hotele nalezy odlozyc
tak, by nie zostaly uzyte w trakcie Konkursu.

V. Czas Rozgrywki

Rozgrywka moze trwac nie wiecej niz 90 minut. Gdy uplynie wyznaczony czas,
nalezy dokonczy¢ ruch Uczestnika Konkursu, ktéry ostatni zdazyl rzuci¢ kostki.
Jezeli Uczestnik Konkursu wyrzucit dublet, musi wykonac¢ takze drugi i ewentualnie
trzeci rzut kostkami. Sedzia glowny kontroluje czas i systematycznie informuje
Uczestnikow Konkursu o tym, ile minut pozostato do konca Rozgrywki.

VI. Przebieg Rozgrywki
1. Rozgrywka toczy sie zgodnie z regutami Monopoly w wersji z ,Szybka Kostka”.

2. Uczestnik Konkursu, na ktorego przypada kolejka, rzuca dwiema kostkami i
przesuwa pionek w kierunku wskazanym strzalka, o liczbe pél rowna sumie
wyrzuconych oczek. Rodzaj pola, na ktérym pionek konczy ruch, decyduje o
tym, co Uczestnik Konkursu ma zrobi¢ w tej kolejce. Na jednym polu moze stac
jednoczesnie kilka pionkow. Zaleznie od tego, na jakim polu zatrzymal sie
pionek, Uczestnik Konkursu moze:

- kupic¢ dziatke budowlang lub inng nieruchomosé

- zaplaci¢ czynsz za wejsScie na nieruchomos¢ majaca wlasciciela
- zaplaci¢ podatek

- wziac karte Szansa lub Kasa Spoteczna

- iS¢ do wiezienia

- odwiedzié¢ wiezienie

- odpoczac¢ na polu Bezplatny Parking

- wziac 200 zt pensji.

VII. Szybka kostka

Po dwoch okrazeniach planszy, gracz moze zaczac rzucac trzema kostkami — dwoma
zwyklymi oraz ,,Szybka kostka”. Jezeli na ,Szybkiej kostce” wypadnie:

- 1, 2 lub 3 - Uczestnik Konkursu dodaje ten wynik do liczby oczek na
pozostalych kostkach i przesuwa pionek o liczbe poél réwna sumie
wyrzuconych oczek,

- Autobus - Uczestnik Konkursu moze przesunac pionek o liczbe poél, rowna
liczbie oczek na jednej, dowolnie wybranej kostce albo normalnie, o liczbe pol
rowna sumie oczek,

- Pan Grosik — Uczestnik Konkursu przesuwa pionek o liczbe p6l réwnag sumie
oczek na pozostalych kostkach i wykonuje wszystkie czynnosci, zwiazane z
polem, na ktore trafil jego pionek. Nastepnie przesuwa pionek na najblizsza
wolng (nie nalezacg do zadnego z Uczestnikow Konkursu) dziatke. Dzialke te
moze albo kupi¢ albo wystawi¢ na licytacje. Jezeli na planszy nie ma juz
zadnych wolnych dzialek, Uczestnik Konkursu przesuwa pionek na
najblizsza dzialke i placi czynsz jej wlascicielowi.



VIII. Dublet

1. Jezeli Uczestnik Konkursu wyrzuci dublet (taka sama liczbe oczek na obu
kostkach), normalnie przesuwa pionek i wykonuje wszystkie czynnosci zwiazane
z polem, na ktéorym sie zatrzymal. Nastepnie rzuca jeszcze raz kostkami i
wykonuje kolejny ruch. Jezeli wyrzuci dublet trzeci raz pod rzad, jego pionek
natychmiast idzie do wiezienia.

2. Liczba oczek na Szybkiej Kostce nie liczy sie do dubletu.
IX. PrzejScie przez pole "START"

Za kazdym razem, gdy pionek wchodzi na pole START albo przechodzi przez to pole,
poruszajac sie w kierunku wskazanym strzalka, bank wyplaca graczowi 200 zi.
Mozliwe jest dwukrotne otrzymanie pensji w jednej kolejce, gdy zaraz po przejsciu
przez pole startowe pionek wejdzie na pole Szansa lub Kasa Spoteczna i gracz
dostanie polecenie "Idz na Start".

X. Kupowanie dzialek budowlanych

Jezeli pionek wejdzie na dzialke budowlana nie majaca wlasciciela (to znaczy taka,
ktorej karta Tytul Wiasnosci jest jeszcze w banku), Uczestnik Konkursu ma prawo
ja kupic. Jezeli decyduje sie na kupno, wplaca do banku kwote wydrukowana na
tym polu. W zamian za to otrzymuje z banku karte Tytul Wiltasnosci, ktéora musi
potozy¢ przed soba, kolorowa strona do gory. Jezeli Uczestnik Konkursu nie
decyduje sie na kupno, bank musi natychmiast przeprowadzi¢ licytacje tej dziatki.
Licytacja zaczyna sie od dowolnej kwoty, ktéra zaproponuje ktéorys z Uczestnikow
Konkursu. Uczestnik Konkursu, ktory zrezygnowal z prawa zakupu, moze takze
uczestniczy¢ w licytacji.

XI. Korzysci z posiadania dzialek

Posiadanie Tytulu Wtlasnosci dzialki pozwala na pobieranie czynszu od Uczestnika
Konkursu, ktorych pionki zatrzymuja sie na tym polu. Bardzo korzystne jest
posiadanie calej dzielnicy, czyli wszystkich dzialek oznaczonych tym samym
kolorem. Na takich dziatkach mozna budowac¢ domy i hotele.

XII. Odwiedzenie dzialki majacej wlaSciciela

Jezeli pionek zakonczy ruch na dzialce budowlanej nalezacej do innego Uczestnika
Konkursu wtasciciel dzialki moze zazadaé zaplacenia czynszu. Musi to jednak
zrobi¢ zanim nastepny Uczestnik Konkursu rzuci kostkami. Wysokos¢ oplaty
podana jest na karcie Tytut Wlasnosci i zalezy od liczby budynkow na tej dziatce.
Jezeli wszystkie dziatki w tej dzielnicy naleza do jednego wtasciciela, czynsz na
kazdej niezabudowanej dzialce jest podwojny. Obowigzuje to rowniez wtedy, gdy
inne dziatki w tej dzielnicy sg zastawione. Ale za wejScie na zastawiong dziatke nic
nie trzeba placi¢. Jezeli na dzialce sa domy lub hotel, czynsz jest znacznie wyzszy,
co jest pokazane na karcie Tytut Wlasnosci.

XIII. WejScie na pole Elektrownia lub Wodociagi

1. Jezeli pionek wejdzie na takie pole, Uczestnik Konkursu moze kupi¢ ten obiekt
uzytecznosci publicznej, o ile nie ma on jeszcze wlasciciela. Tak jak w przypadku
dziatki budowlanej, ptaci do banku kwote wydrukowang na tym polu. Jezeli nie
decyduje sie na kupno, bankier sprzedaje ten obiekt na licytacji, w ktorej moze
rowniez wzig¢ udziat Uczestnik Konkursu rezygnujacy z prawa kupna.



. Jezeli obiekt uzytecznosci publicznej, na ktérym zatrzymatl sie pionek, nalezy do
innego Uczestnika Konkursu, wlasciciel moze zazadac¢ zaplacenia czynszu w
wysokosci zaleznej od sumy oczek, wyrzuconej w tym ruchu (liczba oczek na
Szybkiej Kostce jest uwzgledniana przy liczeniu, przy czym Autobus i Pan Grosik
licza sie jako zero). Gdy do wlasciciela pola nalezy tylko jeden obiekt, liczbe
oczek mnozy sie przez cztery. Gdy natomiast ten sam Uczestnik Konkursu jest
wlascicielem zarowno elektrowni jak i wodociagow, liczbe oczek mnozy sie przez
dziesiec.

XIV. WejsScie na pole Dworzec Kolejowy

. Jezeli pionek Uczestnika Konkursu jako pierwszy wejdzie na takie pole,
Uczestnik Konkursu ma prawo kupi¢ dworzec. Jezeli nie zdecyduje si¢ na
kupno, bankier wystawia dworzec na licytacje. Nawet gdy Uczestnik Konkursu
zrezygnowal z kupna dworca za cene wydrukowana na planszy, moze
uczestniczy¢ w licytacji.

. Jezeli dworzec, ktory odwiedzil pionek, ma juz wlasciciela, Uczestnik Konkursu
musi zaplacic mu kwote podanag na karcie Tytut Wilasnosci. Wysokosé optaty
zalezy od tego, czy wlasciciel tego dworca ma réwniez inne dworce i jest podana
na karcie Tytul Wlasnosci.

XV. WejScie na pole Szansa lub Kasa Spoleczna

. WejsScie na jedno z takich pdl oznacza, ze Uczestnik Konkursu musi wziac
wierzchnia karte z odpowiedniej talii i wykonac polecenie podane na tej karcie. Z
polecenia moze wynikac:

- przesuniecie pionka

- wplata pieniedzy do banku

- otrzymanie pieniedzy

- koniecznos¢ pojscia do wiezienia

- mozliwos¢ bezplatnego wyjScia z wiezienia.

. Uczestnik Konkursu musi natychmiast wykonac¢ polecenie podane na karcie, a
nastepnie wltozy¢ ja na spod odpowiedniej talii. Jezeli wylosowat karte "Wyjdz z
wiezienia bez optaty", moze zachowac ja do uzycia w przysztosci lub sprzedac
innemu Uczestnikowi Konkursu za dowolnie uzgodniona cene, ktora jednak nie
moze przekroczy¢ 50 zt. Uwaga: Uczestnik Mistrzostw moze dostac polecenie
przesuniecia pionka na inne pole. Jezeli po drodze pionek przejdzie przez pole
START, Uczestnik Konkursu otrzymuje z banku 200 zi. Pionek nie przechodzi
przez pole START, idac do wiezienia.

XVI. WejScie na pole podatkowe

. Gdy pionek Uczestnika Konkursu wejdzie na pole ,Domiar podatkowy”,
Uczestnik Konkursu wplaca do banku 100 zi. Gdy pionek wejdzie na pole
ysPodatek dochodowy”, Uczestnik Konkursu ma dwie mozliwosci:

- zaplaci¢ do banku 200 zt

- zaplaci¢ podatek w wysokosci 10% swojego aktualnego majatku.

. O tym, ktora mozliwos¢ wybiera, Uczestnik Konkursu musi zdecydowacé
natychmiast po wejsciu pionka na pole ,Podatek dochodowy”. Gdy zacznie liczy¢
swoj majatek i okaze sie, Zze jego wartoS¢ przekracza 2000, nie moze wybrac
mozliwosci ,,zaptac¢ 200”.

. W sklad majatku Uczestnika Konkursu wchodzi gotéwka oraz nieruchomosci,
liczone w nastepujacy sposob:



- dzialki (o ile nie sa zastawione) oraz domy i hotele — po cenie zakupu,
- dzialki zastawione — potowa ceny zakupu.

XVII. Bezplatny Parking

Jezeli pionek wejdzie na takie pole, odpoczywa do nastepnego ruchu. Nie ma zadnej
kary ani nagrody za wejsScie na to pole. Uczestnik Konkursu, ktorego pionek stoi na
takim polu, moze normalnie wykonywac¢ wszystkie czynnoSci zwiazane z gra (np.
zbierac¢ optaty od innych Uczestnikow Konkursu, budowac¢ domy itd.)

XVIII. Wiezienie

1. Pionek moze trafi¢ do wiezienia, gdy:
- wejdzie na pole z napisem "IDZ DO WIEZIENIA !"
- gracz wylosuje karte Szansa lub Kasa Spoleczna "IDZ DO WIEZIENIA !"
- gracz wyrzuci dublet trzy razy pod rzad.

2. Ruch Uczestnika Konkursu konczy sie, gdy jego pionek zostanie wyslany do
wiezienia. Idac do wiezienia Uczestnik Mistrzostw nie otrzymuje pens;ji,
niezaleznie od tego, gdzie stal jego pionek.

3. Aby wyjs¢ z wiezienia Uczestnik Konkursu moze:

- zaplacic¢ 50 zt grzywny i wyjS¢ z wiezienia w nastepnej kolejce

- wykorzystac posiadang karte "Wyjdz z wiezienia", kladac jga na spod
odpowiedniej talii

- kupi¢ od innego Uczestnika Konkursu i wykorzystac¢ karte "Wyjdz z
wiezienia"

- czekac¢ w wiezieniu trzy kolejki, probujac wyrzuci¢ dublet. Jezeli uda mu sie
wyrzuci¢ dublet, wychodzi z wiezienia, przesuwajac pionek o sume
wyrzuconych oczek.

4. Jezeli w trzecim ruchu Uczestnikowi Konkursu nie udato sie¢ wyrzuci¢ dubletu,
wptaca do banku 50 zt i przesuwa pionek o sume wyrzuconych oczek.

5. Przebywajac w wiezieniu Uczestnik Konkursu moze wykonywac¢ wszystkie
operacje finansowe, tzn. kupowac i sprzedawa¢ nieruchomosci, budowac¢ domy,
pobiera¢ czynsze itd.

6. Jezeli pionek nie zostal wystany do wigzienia, ale w trakcie gry wszedl na pole
Wiezienie, oznacza to, ze tylko odwiedza wiezienie. W nastepnym ruchu moze
normalnie przesunac¢ pionek.

XIX. Domy

1. Jezeli Uczestnik Konkursu jest wlascicielem calej dzielnicy, tzn. wszystkich
dzialek oznaczonych tym samym kolorem, moze na tych dzialkach budowac
domy. Postawienie domoéw zwieksza czynsz ptacony przez graczy, ktorych pionki
zatrzymuja sie na zabudowanych dziatkach. Cena domu podana jest na karcie
Tytul Wiasnosci. Mozna kupowac¢ domy w trakcie swojego ruchu albo pomiedzy
ruchami innych graczy. Domy nalezy budowac¢ réwnomiernie. Ro6znica miedzy
liczbg domow na poszczegolnych dzialkach w tej samej dzielnicy nie moze byc¢
wieksza niz jeden. Nie mozna zatem postawi¢ na jednej dzialce drugiego domu,
jezeli na innej dzialce w tej dzielnicy nie ma jeszcze ani jednego domu. I tak
dalej, az do maksymalnie czterech domoéw na dziatce.



. Zasada rownomiernosci zabudowy musi by¢ réwniez przestrzegana przy
sprzedazy doméw do banku. Nie mozna budowa¢ domow, jezeli chociaz jedna
dziatka w tej samej dzielnicy jest zastawiona.

. Jezeli Uczestnik Konkursu zabudowat tylko jedna lub dwie dzialki w nalezacej
do niego dzielnicy, nadal pobiera podwojny czynsz od Uczestnika Konkursu,
ktorego pionek zatrzymat sie na niezabudowanej dzialce w tej dzielnicy.

. Domy mozna budowac tylko na wlasnych dzialkach budowlanych. Nie mozna
budowac na dworcach ani na polach Elektrownia i Wodociagi.

XX. Hotele

. Uczestnik Konkursu musi mie¢ po cztery domy na kazdej dzialce w swojej
dzielnicy, aby moéc pobudowac¢ hotel. Hotele kupuje sie tak jak domy. Cena
hotelu réwna jest cenie czterech domoéw, ktore uczestnik Konkursu zwraca do
banku kupujac hotel, plus cena podana na karcie Tytut Wlasnosci.

. Uczestnik Konkursu nie musi najpierw budowac¢ domow, a nastepnie wymieniac
ich na hotel. Moze od razu pobudowac¢ hotel, ale pod warunkiem, ze na
pozostalych dziatkach w tej samej dzielnicy rowniez postawi hotele albo po cztery
domy.

. Na jednej dzialce moze stac tylko jeden hotel.
XXI. Brak budynkow

. Jezeli w banku zabraknie domoéw lub hoteli, Uczestnik Konkursu musi czekac z
zakupem, dopoki inni uczestnicy Konkursu nie sprzedadza budynkéw do banku.
Podobnie przy sprzedazy hoteli - nie mozna zamieni¢ hoteli na domy, jezeli w
banku brak jest domoéw.

. Jezeli w banku jest ograniczona liczba budynkow, a dwoéch lub wiecej
Uczestnikow Konkursu chce jednoczesnie kupi¢ wiecej, niz bank ma w zapasie,
bankier sprzedaje budynki w drodze licytacji.

XXII. Sprzedaz nieruchomosci

. Uczestnik Konkursu moze sprzeda¢ niezabudowane dzialki, dworce i obiekty
uzytecznosci publicznej innym graczom za dowolnie uzgodniona cene. Nie moze
jednak sprzedac dzialki, o ile na innej dzialce w tej dzielnicy stoi dom. Jezeli
chce sprzedac¢ dzialke budowlana, musi najpierw sprzeda¢ do banku wszystkie
domy ze wszystkich dziatek w tej dzielnicy.

. Domy musza by¢ sprzedawane rownomiernie (patrz punkt XIX "Domy").
. Doméw i hoteli nie mozna sprzedawac¢ innym Uczestnikom Konkursu. Musza
by¢ sprzedane do banku, za potowe ceny podanej na karcie Tytul Wlasnosci.

Budynki mozna sprzedawac¢ w kazdej chwili.

. Za hotele bank ptaci polowe ceny zakupu plus polowe ceny czterech domow
zwroconych przy stawianiu hotelu.

. Mozna zamieni¢ hotel na cztery domy, otrzymujac dodatkowo z banku potowe
kwoty zaptaconej przy zamianie czterech domo6w na hotel.



6. Bank nie kupuje od Uczestnikéw Konkursu dzialek budowlanych, dworcow ani
obiektow uzytecznosci.

XXIII. Pozyczki

1. Jezeli Uczestnikowi Konkursu brakuje pieniedzy, moze wzia¢ kredyt pod
hipoteke nieruchomosci. Jezeli jest to dziatka budowlana, musi najpierw
sprzedac¢ do banku wszystkie budynki z calej dzielnicy. Nastepnie odwraca karte
strona z napisem "Zastawiona" do gory. Otrzymuje za to z banku kwote podang
na karcie. Jezeli Uczestnik Konkursu chce odciazy¢ hipoteke, musi zwroci¢ do
banku kwote pozyczki plus 10% odsetek.

2. Zastawiona pod hipoteke nieruchomoS§¢é pozostaje wlasnoscia uczestnika
Konkursu. Zaden inny Uczestnik Konkursu nie moze jej przejac, sptacajac
kredyt w banku zamiast wtasciciela.

3. Jezeli nieruchomosc¢ jest zastawiona, Uczestnik Konkursu nie otrzymuje czynszu
od przeciwnikow, ktorych pionki zatrzymuja sie na tym polu.

4. Zastawiong nieruchomos$s¢ mozna sprzeda¢ innemu Uczestnikowi Konkursu za
dowolnie uzgodniona cene. Nabywca moze od razu odcigzy¢ hipoteke, ptacac do
banku wartos¢ hipoteczna plus 10% odsetek. Jezeli nie chce tego zrobi¢, musi
zaptaci¢ do banku 10% odsetek i pozostawi¢ nieruchomos¢ pod hipoteka. Jezeli
pozniej zdecyduje sie odcigzy¢ hipoteke, musi drugi raz zaplaci¢ odsetki w
wysokosci 10%.

5. Kiedy Uczestnik Konkursu odciazy hipoteki wszystkich dzialek budowlanych,
stanowiacych jedna dzielnice, moze ponownie budowa¢ domy, placac za kazdy
pelna cene.

6. Pieniadze mozna pozyczac tylko z banku i tylko pod hipoteke nieruchomosci. Nie
mozna pozyczac pieniedzy od innych Uczestnikow Konkursu.

XXIV. Bankructwo

1. Jezeli Uczestnik Konkursu musi zaptaci¢ wiecej, niz moze uzyskac ze sprzedazy
wszystkich swoich nieruchomosci, oglasza bankructwo i wypada z gry.

2. Jezeli jego wierzycielem jest bank, bankier przejmuje gotowke i nieruchomosci.
Nastepnie sprzedaje kolejno nieruchomosci w drodze licytacji. Jezeli przejat
nieruchomos¢ zastawiona, przed licytacja odciaza hipoteke.

3. Jezeli Uczestnik Konkursu zbankrutowal do banku majac karte "Wyjdz z
wiezienia bez optaty”, wklada sie ja na spod odpowiedniej talii.

4. Jezeli Uczestnik Konkursu zbankrutowal do innego uczestnika Konkursu, jego
domy i hotele zostaja sprzedane do banku za polowe ceny zakupu, a wierzyciel
otrzymuje gotowke, nieruchomosci i ewentualnie karte "Wyjdz z wiezienia bez
oplaty". Jezeli ktoras z nieruchomosci byla zastawiona, wierzyciel musi zaplacic¢
10% odsetek i ma do wyboru albo odcigzenie hipoteki albo pozostawienie
nieruchomosci pod hipoteka.

XXV. Oddanie dzialki wierzycielowi
Jezeli Uczestnik Konkursu musi zaptaci¢ wigcej, niz ma w gotowce, moze

zaproponowac¢ swojemu wierzycielowi zaplate nieruchomoscia (niezabudowana).
Moze wtedy uzyska¢ nawet znacznie wyzsza cene, niz podana na karcie, jezeli ta



nieruchomos¢ zapewni wierzycielowi posiadanie calej dzielnicy albo zablokowanie
takiej mozliwosci innemu Uczestnikowi Konkursu.

XXVI Pobieranie oplat od innych Uczestnikow Konkursu

Jezeli Uczestnik Konkursu jest wtascicielem nieruchomosci, jego obowiazkiem jest
pilnowanie, aby inni Uczestnicy Konkursu placili mu czynsz. Zaptaty mozna zadac
do chwili, gdy kostkami rzuci nastepny Uczestnik Konkursu po tym, ktoérego pionek
wszedl na dane pole. Inni Uczestnicy Konkursu nie moga informowac¢ wiasciciela
dzialki, ze jakis pionek wszedl na jego dziatke. Jezeli uczestnik Konkursu podpowie,
to za kare on bedzie musial zaplaci¢ czynsz, zamiast Uczestnika Konkursu, ktérego
pionek wszed! na dane pole.

XXVII. Zakonczenie Rozgrywki

1. Rozgrywka moze skonczy¢ sie na dwa sposoby:
- gdy zbankrutuja wszyscy uczestnicy Konkursu poza jednym, ktory
automatycznie zostaje zwyciezca,
- gdy uplynie czas przeznaczony na Rozgrywke.

2. Gdy Rozgrywka konczy sie z powodu uplywu czasu, bankier oblicza wartosc
majatku kazdego Uczestnika Konkursu, ktory pozostat w rozgrywce. Wszystkie
elementy majatku tzn. dziatki budowlane i stojace na nich budynki, dworce
kolejowe, obiekty uzytecznosci publicznej oraz posiadana gotowke wpisuje sie do
odpowiednich rubryk formularza wynikéw. Sedzia porownuje wartosS¢ majatku
wszystkich pozostatych Uczestnikow Konkursu w Rozgrywce i ustala zwyciezce
stolika oraz kolejnos¢ pozostalych Uczestnikow Konkursu. Przy remisie o
kolejnosci decyduje wieksza wartos¢ niezastawionych nieruchomosci.

XXVIIII. Przepisy porzadkowe

1. W trakcie Rozgrywki Uczestnicy Konkursu nie moga korzysta¢ z kalkulatorow,
wlasnych notatek ani porad kibicow. Nie moga tez uzywacé telefonow
komorkowych. Uczestnicy Konkursu naruszajacy przepisy moga zosta¢ ukarani
przez sedziego wykluczeniem z Rozgrywki.

2. Jezeli Uczestnik Konkursu jest zagrozony bankructwem, moze sprzeda¢ swoje
dziatki innemu Uczestnikowi Konkursu tylko wtedy, gdy uzyskana kwota
wystarczy do zaplacenia dlugu. Jezeli uzyskalby ze sprzedazy zbyt mala kwote,
sprzedaz nie dochodzi do skutku, a diluznik musi odda¢ wszystkie posiadane
dzialki wierzycielowi.

3. Jezeli Uczestnik Konkursu wychodzi z wiezienia przez wyrzucenie dubletu, nie
rzuca kostkami ponownie. Jezeli jednak najpierw zaplacil za wyjsScie, a pozniej
wyrzucit dublet, musi rzucac¢ kostkami jeszcze raz.

4. Uczestnicy Konkursu nie muszg ujawniac, ile pieniedzy posiadaja, ale musza
trzymac pieniadze na stole.

S. Platnos¢ za kupowana od innego Uczestnika Konkursu dziatke musi byc¢
dokonywana natychmiast. Nie mozna zawiera¢ umoéw, polegajacych na zaptacie
w pozniejszym terminie ani na zwolnieniu sprzedajacego od optat za wejScie na
nieruchomos¢ nabywcy.



. Handel miedzy Uczestnikami Konkursu jest dozwolony w trakcie ruchu jednego
z kontrahentéw albo pomiedzy ruchami innych Uczestnikéw Konkursu. Nie jest
natomiast dozwolony w trakcie ruchu Uczestnika Konkursu nie bioracego
udziatu w transakc;ji.

. Karty ,Wyjdz bezptatnie z wiezienia” nie mozna sprzedac za wiecej niz 50 zt.
. W przypadku braku domoéw, uczestnicy Konkursu chcacy postawi¢ nowe domy
maja pierwszenstwo w stosunku do Uczestnikow Konkursu, ktérzy chca

zamieni¢ hotele na domy.

Gdy w grze pozostanie tylko dwoch Uczestnikéw Konkursu, wowczas nie moga
oni handlowac¢ miedzy soba.



Zalacznik Nr 2 do Regulaminu Konkursu
pod nazwa ,,ROZGRYWKI MONOPOLY”

Zgoda opiekuna prawnego

Ja, nizej podpisany legitymujacy sie
dowodem osobistym o numerze bedacy prawnym opiekunem
matoletniego wyrazam niniejszym zgode na jego udzial w

organizowanym przez Hasbro Poland Sp. z o.0. z siedzibg w Warszawie
konkursie pod nazwa ,,Rozgrywki Monopoly”.

(data i podpis)



REGULAMIN KONKURSU
pod nazwa ,,ROZGRYWKI MONOPOLY"”
Regulamin traktuje o zasadach rejestracji i uczestnictwa w rozgrywkach
na terenie RP.

§1

Postanowienia ogodlne

. Organizatorem konkursu pod nazwa ,ROZGRYWKI MONOPOLY” (dalej zwanym
ysKonkurs” lub zamiennie ,,Rozgrywki”)) jest Hasbro Poland Sp. z o.0. z siedziba w
Warszawie, kod pocztowy 00-851, przy ul. Walicow 11, wpisana do Rejestru
Przedsi¢biorcow przez Sad Rejonowy m.st. Warszawy w XII Wydziale
Gospodarczym Krajowego Rejestru Sadowego pod numerem KRS 0000086070, z
kapitalem zakladowym w wysokosci 50.000 zt, NIP: 118-00-74-063, dalej zwana
,Organizatorem”.

. Fundatorem nagrod Konkursu jest Organizator tj. Hasbro Poland Sp. z o.o.

. Organizator wspoéldziala w organizacji Konkursu - w zakresie zwiazanym z
funkcjonowaniem serwisu pod domeng www.monopoly.pl - ze spoétka OS3 sp. z
0.0., z siedziba w Rybniku, przy ul. PCK 26A, wpisana do Krajowego Rejestru
Sadowego prowadzonego przez Sad Rejonowy w Gliwicach X Wydzial
Gospodarczy KRS pod numerem 0000203860, o kapitale zakladowym w kwocie
404.000,00 pln, posiadajaca NIP: 642-21-59-795., dalej zwanag ,,0S3”.

. Zgloszenie udzialu w Konkursie odbywa sie wylacznie za posrednictwem serwisu
internetowego pod domeng www.monopoly.pl (dalej zamiennie zwany
»Serwisem”), prowadzonym przez spotke OS3 sp. z o0.0., o ktérej mowa w punkcie
3 powyzej, na zasadach opisanych w § 3 Regulaminu.

. Niniejszym regulamin Konkursu pod nazwa ,ROZGRYWKI MONOPOLY” jest
wiazacy dla Uczestnikow Konkursu oraz Organizatora i OS3, reguluje zasady,
warunki i przebieg Konkursu na terytorium Rzeczypospolitej Polskiej, w
szczegolnosci okreslajac warunki uczestnictwa w Konkursie, prawa i obowiazki
Organizatora oraz prawa i obowiazki Uczestnikéw Konkursu w zwigzku ich z
udzialem w Konkursie.

. Prawo udzialu w Konkursie przyshuguje wylacznie osobom, ktore speiniaja
wszystkie warunki uczestnictwa w Konkursie, wskazane w tresci Regulaminu.

. Istota Konkursu jest przeprowadzenie rozgrywek w gre planszowa pod nazwa
»Monopoly” i w nich wyniku wyltonienie 1 (jednego) Laureata Rozgrywek
ogo6lnopolskich, uprawnionego do uczestnictwa w rozgrywkach
miedzynarodowych. Zasady uczestnictwa w rozgrywkach miedzynarodowych
opisane sa odrebnym regulaminem. Zasady gry wedlug ktorych beda
przeprowadzone Rozgrywki i wyloniony zostanie Laureat Rozgrywek
ogo6lnopolskich okreslone sa w Zataczniku nr 1 do niniejszego Regulaminu.

. Poza postanowieniami niniejszego Regulaminu, obowiazujace beda takze
komunikaty i informacje w przedmiocie Konkursu, pochodzace od Organizatora,
zamieszczane w Serwisie.



9. Szczegolowe informacje w przedmiocie odbywania sie poszczegélnych tur
Konkursu dostepne sa w Serwisie, w podstronach Serwisu wlasciwych dla
danego miasta, w ktorym rozgrywane sa poszczegbdlne tury Konkursu.

§2

Obszar i okres trwania Konkursu

1. Konkurs w zakresie opisanym niniejszym Regulaminem organizowany jest na
terytorium Rzeczpospolitej Polskiej, przy czym Laureat Rozgrywek ogolnopolskich
Konkursu jest uprawniony do uczestnictwa w miedzynarodowych rozgrywkach w
grze pod nazwa ,Monopoly”. Zasady organizacji rozgrywek miedzynarodowych
opisane sa odrebnym regulaminem.

2. Konkurs na terytorium RP jest organizowany w 3 (trzech) turach. I tak:

2.1- I (pierwsza) tura Konkursu - eliminacje regionalne, w ktorej planowany jest
udzial 64 (szescdziesieciu czterech) Uczestnikow w kazdym z 4 (czterech)
miast rozgrywek, zgodnie z trescia postanowien § 4 Regulaminu (tacznie 256
uczestnikow), odbywa sie w zaleznosci od miasta Rozgrywek w terminie:

a) miasto Gdynia — w dniu 28.02.2009 rok, godzina rozpoczecia Rozgrywek
12:00, miejsce: CH Gemini (Skwer Kosciuszki), Sala Glowna, 1 pietro,
http://www.geminicentrum.pl/

b) miasto Warszawa - w dniu 07.03.2009 rok, godzina rozpoczecia
Rozgrywek 12:00, miejsce: CH Blue City, Lucid Bar, 4 pietro,
http: / /www.lucidclub.pl/

c) miasto Poznan — w dniu 14.03.2009 rok, godzina rozpoczecia Rozgrywek
12:00, miejsce: CH Stary Browar, SQ Klub, poziom - 2,
http: / /www.sgklub.pl/index.php

d) miasto Wroctaw — w dniu 21.03.2009 rok, godzina rozpoczecia Rozgrywek
12:00, miejsce: CH  Pasaz Grunwaldzki, galeria  sklepowa
http://www.pasazgrunwaldzki.pl/

2.2. II (druga) tura Konkursu - eliminacje regionalne, w ktorej planowany jest
udzial 16 (szesnastu) Uczestnikow w kazdym 2z 4 (czterech) miast
Rozgrywek, zgodnie z treScia postanowien § 4 Regulaminu, wylonionych z
Uczestnikow tury pierwszej (lacznie 64 uczestnikow II tury). Druga tura
Konkursu odbywa sie w miejscu i dniu odbywania sie tury pierwszej
Konkursu, wskazanym w punkcie 2.1. Regulaminu, po zakonczeniu
Rozgrywek tury pierwszej.

2.3. III (trzecia) tura Konkursu - final ogélnopolski, w ktéorym planowany jest
udzial 16 (szesnastu) Uczestnikéw (po 4 finalistow II tury Konkursu z
kazdego miast odbywania si¢ Konkursu), zgodnie z treScig postanowien § 4
Konkursu — w dniu 28.03.2009 rok, godzina rozpoczecia Rozgrywek 17:00
miejsce: Warszawa, Platinium Club, ul. Fredry 6,
http:/ /platinium.nazwa.pl/

3. Zgloszenia do uczestnictwa w Konkursie przyjmowane sa od dnia 1 lutego 2009
roku od godz.8:00 do dnia ustalenia listy Uczestnikéw oraz listy rezerwowej, nie
pozniej jednak niz do dnia 21.03.09., godz. 8:00., na zasadach opisanych w § 4
Regulaminu.



. Jesli Laureatem Rozgrywek ogo6lnopolskich zostanie osoba w wieku od 16 do 21
roku zycia wowczas wymagana jest, podczas wyjazdu do Las Vegas, obecnosc¢
opiekuna, ktory w dniu wyjazdu ukonczyl 21 lat.

. Laureat Rozgrywek ogoblnopolskich zobowiazany jest do wuzyskania wizy
koniecznej do wyjazdu do Stanow Zjednoczonych i przedstawienia jej
Organizatorowi na 60 dni przed wylotem do Las Vegas. Brak uzyskania wizy
w/w terminie stanowi podstawe do zastapienia nastepnym w kolejnosci
Uczestnikiem Konkursu.

§3

Uczestnictwo w konkursie

. Konkurs w zakresie opisanym niniejszym Regulaminem ma charakter
ogolnopolski, jest oglaszany mna stronie internetowej pod domenag
www.monopoly.pl.

. Udzial w Konkursie jest calkowicie dobrowolny i nieodplatny. Uczestnicy biora
udzial w Konkursie na wtasny koszt, w szczego6lnosci Organizator nie zwraca
Uczestnikom kosztow zgloszenia do Konkursu, kosztow dojazdu oraz kosztow
ewentualnego zakwaterowania.

. Prawo udzialu w Konkursie przyshuguje wylacznie osobom, ktore spelniaja
wszystkie warunki uczestnictwa w Konkursie, wskazane w tresci Regulaminu i
zostana zakwalifikowane do uczestnictwa w Konkursie, na zasadach opisanych
Regulaminem.

. W Konkursie moze wziac¢ udzial osoba fizyczna, ktora zapozna si¢ z niniejszym
Regulaminem, spelniajaca tacznie nastepujace warunki:

a. posiada miejsce zamieszkania na terenie Polski

b. ukonczyla co najmniej w dacie rozpoczecia pierwszej rozgrywki tj.
28.02.2009 lat 16 (szesnascie) - osoby niepelnoletnie (16 — 18 lat) za
zgoda swojego opiekuna prawnego

c. dokonata zgloszenia udzialu w Konkursie na zasadach opisanych
Regulaminem i zostala w ich wyniku zakwalifikowana do udzialu w
Konkursie

d. stawila sie¢ w dacie i miejscu organizacji Rozgrywek ( z uwzglednieniem
wskazanego w formularzu zgloszeniowym miasta)

. W Konkursie nie moga uczestniczy¢ pracownicy, wspolpracownicy oraz
czlonkowie organoéw zarzadzajacych Organizatora oraz 0OS3, jak rowniez
czlonkowie najblizszych rodzin tych oséb. Przez czlonkow najblizszych rodzin
rozumie sie malzonkoéw, dzieci, rodzicow oraz rodzenstwo.

. Kazdy z Uczestnikow moze dokonac¢ wylacznie jednego zgtoszenia Konkursowego.

. Nie mozna dokonac¢ zgloszenia uczestnictwa w Konkursie dwoch Uczestnikow o
tych samych danych.

. Zgloszenie przez Uczestnika swojego uczestnictwa w Konkursie nie rodzi roszczen
pod adresem Organizatora czy OS3 o jakiekolwiek profity czy wynagrodzenie, nie



4.

wskazane trescia Regulaminu. Organizator jest zobowiazany wylacznie do
wydania Nagrod opisanych Regulaminem na zasadach opisanych Regulaminem.

§4

Zgloszenie uczestnictwa w Konkursie

Celem zgloszenia checi swojego uczestnictwa w Konkursie, osoba zainteresowana
uczestnictwem w Konkursie, a jednoczesnie spelniajaca wszystkie warunki
uczestnictwa w Konkursie, wskazane w tresci postanowien § 3 Regulaminu,
winna dokonac zgloszenia swej osoby na Konkurs na zasadach opisanych w
ustepach kolejnych paragrafu biezacego Regulaminu.

Zgloszenia checi uczestnictwa w Konkursie dokonuje si¢ w Serwisie.

Osoba zainteresowana uczestnictwem w Konkursie, spelniajaca warunki
uczestnictwa w Konkursie, opisane trescig Regulaminu, celem zgloszenia swego
uczestnictwa w Konkursie, ma za zadanie:

a) zapoznac si¢ z trescig Regulaminu

b) wypelni¢ zgodnie z prawda i stanem faktycznym formularz zgloszeniowy
udostepniany w tym celu w Serwisie tj. wypelni¢ wymagane pola formularza
tj.:

b.1) wskazaé¢ miasto, w ktérym dany Uczestnik Konkursu ma zamiar
uczestniczy¢ w Rozgrywkach konkursowych sposrod miast — organizatoréw
Rozgrywek opisanych w tresci postanowien § 2.1. Regulaminu (Gdynia lub
Warszawa lub Poznan lub Wroctaw)

b.2.) podac imie oraz nazwisko Uczestnika Konkursu

b.3.) wskaza¢ date urodzenia Uczestnika — z uwzglednieniem postanowien § 3
ust. 4 pkt b Regulaminu

b.4.) podac login oraz hasto Uczestnika Konkursu

b.5.) wskazac¢ adres e-mail Uczestnika

b.6.) (nieobligatoryjnie) wskazac¢ numer telefonu komorkowego Uczestnika

c) przestaé¢ wypelniony wedle postanowien punktu b) poprzedzajacego formularz
zgloszeniowy poprzez polecenie ,wyslij”

d) dokona¢ potwierdzenia zgloszenia w Konkursie poprzez kliknigcie na
nadestany przez Organizatora na adres email wskazany przez Uczestnika w
formularzu zgloszeniowym link potwierdzajacy, a to w terminie 48 godzin od
daty jego otrzymania. Bezskuteczny uplyw zakreslonego zdaniem
poprzedzajacym terminu skutkuje brakiem zakwalifikowania zgloszenia
uczestnictwa w Konkursie - zgloszenie przedmiotowe traktuje sie za
anulowane.

[los¢ miejsc uczestnictwa w Konkursie jest ograniczona. Do uczestnictwa w
Konkursie w kazdym z miast, w ktérym organizowana jest I oraz II tura
Rozgrywek wskazanych w tresci postanowien § 2.1. Regulaminu (Gdynia,
Warszawa , Poznan oraz Wroclaw) zostanie zakwalifikowanych 64 (szescdziesigciu
czterech) Uczestnikow [ tury Konkursu w kazdym z miast, z zastrzezeniem
postanowien ust. 9 paragrafu biezacego ponize;j.

O kwalifikacji do uczestnictwa w Konkursie decyduje kolejnoS¢ potwierdzenia
zgloszenia uczestnictwa w Konkursie, o ktorym mowa w ust. 3 pkt d) powyzej
Regulaminu (data oraz godzina) — do wyczerpania puli 64 miejsc w kazdym z
miast, w ktorym odbywaja sie rozgrywki I oraz II tury Konkursu.

Pierwsze 30 (trzydziesci) osob, ktéore na skutek wyczerpania sie puli miejsc w
danym miescie nie zostalo zakwalifikowanych do udzialu w Konkursie na liscie
zasadniczej, wlasciwej dla danego miasta Rozgrywek, tworzy liste rezerwowsa dla



kazdego z miast. O kolejnosci miejsc na listach rezerwowych dla poszczegélnych
miast odbywania sie rozgrywek decyduje czas (data i godzina) potwierdzenia
rejestracji w Konkursie, zgodnie z trescig postanowien ust. 3 pkt d) powyzej.

. W przypadku mniejszej iloSci zgloszen Uczestnikow Konkursu niz 64 osoby dla
danego miasta, w ktérym odbywaja sie rozgrywki (Gdynia, Warszawa, Poznan oraz
Wroctaw) Organizator powiadomi — na wskazany w formularzu zgloszeniowym
adres email wzglednie w przypadku podania numeru telefonu komorkowego — na
wskazany numer telefonu — w terminie 1 (jednego) dnia od daty zakonczenia
przyjmowania zgloszen, wskazanej w treSci postanowien § 2 ust.3 Regulaminu,
osoby ktore dokonaly zgloszenia do innego miasta odbywania sie Rozgrywek,
niezakwalifikowanych do udzialu w Konkursie wobec wyczerpania miejsc w
danym miesScie - o wolnych miejscach uczestnictwa w Konkursie w innym mieScie
niz preferowane przez osobe dokonujaca zgloszenia uczestnictwa w Konkursie.

. W terminie 48 godzin od powiadomienia, o ktérym mowa w ustepie
poprzedzajacym, osoby, ktore otrzymaly przedmiotowe powiadomienie moga
dokonac zgloszenia swego uczestnictwa w Konkursie w miescie, w ktoérym nie
wyczerpano limitu miejsc, na zasadach opisanych w ust. 3 powyzej, z
uwzglednieniem miasta, w ktérym pozostaly wolne miejsca uczestnictwa w
Konkursie. O kwalifikacji do uczestnictwa w Konkursie decyduje kolejnosc
zgloszen — do wyczerpania puli 64 miejsc.

. W przypadku mniejszej ilosci zgloszen do uczestnictwa w Konkursie w danym
miescie odbywania sie Rozgrywek, z uwzglednieniem postanowien ust. 6 powyzej,
w I turze Konkursu w danym miescie rywalizuje taka iloS¢ osob, jaka dokonata
skutecznego zgloszenia swego uczestnictwa w Konkursie.

§5
I tura Rozgrywek

. Osoby zakwalifikowane do udzialu w I turze Rozgrywek organizowanych w danym
mieScie, na zasadach opisanych w § 4 Regulaminu, celem uczestniczenia w
Rozgrywkach winny stawi¢ si¢ w miejscu i czasie odbywania sie Rozgrywek, wedle
postanowien § 2 ust. 2 Regulaminu, z uwzglednieniem postanowien ust. 2 ponize;j.

. Brak stawiennictwa zakwalifikowanego do uczestnictwa w Konkursie Uczestnika
Konkursu w miejscu odbywania sie Rozgrywek, wskazanym w postanowieniu § 2
ust. 2 Regulaminu na co najmniej 10 minut przed godzina rozpoczecia rozgrywek
wskazana w tresci postanowien § 2 ust. 2 Regulaminu powoduje dyskwalifikacje
Uczestnika Konkursu.

Organizator jest uprawniony do weryfikacji tozsamosci Uczestnika Konkursu. W
zwiazku z postanowieniami zdania poprzedzajacego Uczestnik Konkursu winien
podczas stawiennictwa do [ tury Rozgrywek posiada¢ przy sobie dokument
wskazujacy ponad wszelka watpliwos¢ na tozsamosc¢ Uczestnika Konkursu, w tym
na date urodzenia oraz wizerunek Uczestnika Konkursu (fotografia)

. Uczestnicy Konkursu zakwalifikowani do Uczestnictwa w I turze Konkursu, po
weryfikacji ich tozsamosci, przystepuja do Rozgrywek I tury Konkursu.

. Uczestnicy Konkursu powinni przyby¢ na miejsce Rozgrywek punktualnie (zgodnie
z § 5 ust 2 Regulaminu], zglosi¢ sie w sekretariacie Konkursu, okaza¢ dokument
tozsamosci (dowod osobisty lub inny dokument ze zdjeciem) w celu spisania
nastepujacych danych: imie, nazwisko, data urodzenia oraz ztozy¢ oswiadczenie o
znajomosci niniejszego Regulaminu, zobowiazanie do przestrzegania Regulaminu i
ewentualna zgode opiekuna prawnego na udzial w Rozgrywkach zgodnie



Zalacznikiem nr 2 do niniejszego Regulaminu. Jezeli Uczestnik Konkursu nie
zglosi sie lub nie zgodzi na okazanie dowodu osobistego (lub innego dokumentu ze
zdjeciem) lub na podpisanie oswiadczenia lub nie przedstawi pisemnej zgody
opiekuna prawnego na udzial w Konkursie, jego miejsce zajmie pierwszy z listy
rezerwowych. Jezeli liczba zgloszonych Uczestnikéw Konkursu bedzie mniejsza niz
64, do udzialu w Rozgrywkach moga by¢ dopuszczone osoby, ktore zglosza sie w
dniu Rozgrywek. W pierwszej kolejnosci jednak dopuszczone beda osoby z listy
rezerwowej, ktore zglosza sie w dniu Rozgrywek.

6. W zwiazku z postanowieniami ust. 5 powyzej Regulaminu zainteresowani
uczestnictwem w [ turze Konkursu, zajmujace pierwsze miejsca na liScie
rezerwowej, o ktorej mowa w § 4 ust. 6 Regulaminu moga stawi¢ sie w miejscu i
czasie odbywania sie I tury Konkursu w danym mieScie, zgodnie z treScia
postanowien ust. 2 powyzej Regulaminu, na swoj koszt.

7. Uzupeklienie listy uczestnikéw o osoby z listy rezerwowej nastepuje — w przypadku
wystapienia wolnych miejsc I tury Konkursu na zasadach opisanych w ust. 5

powyzej — wedlug kolejnosci zajmowanych miejsc na liScie rezerwowej, do
wyczerpania puli 64 miejsc w danym mieScie odbywania si¢ Rozgrywek w [ turze
Konkursu.

8. I tura Konkursu trwa nie diuzej niz 90 minut, od momentu rozpoczecia
Rozgrywek. Rozgrywki odbywaja sie¢ w grupach 4 (cztero) osobowych, utworzonych
w drodze kolejnosci zgloszen.

9. Po uplywie czasu wskazanego w ust. 8 powyzej nastepuje podliczenie majatku
zgromadzonego przez Uczestnikow [ tury Konkursu. Warto$¢ zgromadzonego
majatku stanowi kryterium decydujacym o kwalifikacji danego Uczestnika
Konkursu do II tury Konkursu, z uwzglednieniem postanowien ust. 11 ponize;j.

10.Do II tury Konkursu zakwalifikowanych zostaje w kazdym z miast odbywania sie I
tury Konkursu 16 Uczestnikéw z posrod Uczestnikow I tury Konkursu, wedlug
kryterium wskazanego w treSci postanowien ust. 9 powyzej w zZw. z
postanowieniami ust. 11 ponizej.

11.W przypadku identycznej wartosci zgromadzonego majatku przez dwoch lub wiecej
Uczestnikow [ tury Konkursu o zajeciu danej lokaty decyduje kryterium
dodatkowe w postaci znajomosci zasad i historii gry Monopoly.

12.Stawiennictwo w miejscu i czasie odbywania sie I oraz II tury Konkursu nastepuje
na koszt Uczestnika Konkursu (Uczestnika Rezerwowego). Organizator nie
pokrywa kosztow stawiennictwa Uczestnikow Konkursu (w tym Uczestnikow
Rezerwowych) na Konkurs.

§6
II tura Rozgrywek

1. 1II tura Rozgrywek odbywa si¢ w miejscu i czasie odbywania sie pierwszej tury
Rozgrywek, po podliczeniu zgromadzonego przez Uczestnikow I tury Konkursu
majatku i utworzeniu listy oso6b zakwalifikowanych do II tury Konkursu (16 os6b
w kazdym z miast odbywania sie I oraz II tury Konkursu).

2. 1II tura Konkursu trwa nie dhuzej niz 90 minut, od momentu rozpoczecia II tury
Rozgrywek. Rozgrywki odbywaja sie w grupach 4 (cztero) osobowych,
utworzonych w drodze kolejnosci wygrywajacych.



Po uplywie czasu wskazanego w ust. 2 powyzej nastepuje podliczenie majatku
zgromadzonego przez Uczestnikow II tury Konkursu. Wartos¢ zgromadzonego
majatku stanowi kryterium decydujacym o kwalifikacji danego Uczestnika
Konkursu do III tury Konkursu, z uwzglednieniem postanowien ust. 5 ponizej.

Do III tury Konkursu zakwalifikowanych zostaje w kazdym z miast odbywania si¢
II tury Konkursu 4 (czterech) Uczestnikow II tury Konkursu, wedlug kryterium
wskazanego w tresci postanowien ust. 3 powyzej w zw. z postanowieniami ust. 5
ponizej.

W przypadku identycznej wartosci zgromadzonego majatku przez dwoch lub
wiecej Uczestnikow II tury Konkursu o zajeciu danej lokaty decyduje kryterium
dodatkowe w postaci znajomosci zasad i historii gry Monopoly.

Nieprzystapienie Uczestnika Konkursu, zakwalifikowanego do udziatu w II turze
rozgrywek, do II tury Konkursu, oznacza rezygnacje danego Uczestnika z
rywalizacji o udzial w III turze Konkursu.

W przypadku opisanym w ust. 6 powyzej II tura Konkursu odbywa si¢ z udziatem
osob zakwalifikowanych do udzialu w II turze, z pominieciem osob rezygnujacych
z udzialu w II turze Konkursu.

§7
III tura Rozgrywek

. Osoby zakwalifikowane do udzialu w III turze Rozgrywek organizowanych w
danym mieScie, na zasadach opisanych w § 4 - § 6 Regulaminu (finalisci II tury),
celem uczestniczenia w III turze Rozgrywek winny stawi¢ sie w miejscu i czasie
odbywania sie¢ III tury, wedle postanowien § 2 wust. 2.3 Regulaminu, 2z
uwzglednieniem postanowien ust. 2 ponizej.

Brak stawiennictwa zakwalifikowanego do uczestnictwa w III turze Konkursu w
miejscu odbywania sie III tury Konkursu, wskazanym w postanowieniu § 2 ust.
2.3 Regulaminu na co najmniej 15 minut przed godzina rozpoczecia III tury
Konkursu wskazana w tresci postanowien § 2 ust. 2.3 Regulaminu oznacza
rezygnacje danego Uczestnika z rywalizacji w III turze Konkursu.

. Stawiennictwo w miejscu i czasie odbywania sie III tury Konkursu nastepuje na
koszt Uczestnika Konkursu. Organizator nie pokrywa kosztow stawiennictwa
Uczestnikow Konkursu na Konkurs.

. Postanowienia § 5 ust. 3 znajduja zastosowanie odpowiednio.

. III tura Konkursu trwa nie dtuzej niz 90 minut godzin, od momentu rozpoczecia
Rozgrywek. Rozgrywki odbywaja si¢ w grupach 4 (cztero) osobowych.

. Po uplywie czasu wskazanego w ust. 4 powyzej nastepuje podliczenie majatku
zgromadzonego przez Uczestnikow III tury Konkursu. Wartos¢ zgromadzonego
majatku stanowi kryterium decydujacym o zajeciu przez Uczestnika Konkursu
miejsca w Konkursie, z uwzglednieniem postanowien ust. 6 ponize;j.

. W przypadku identycznej wartosci zgromadzonego majatku przez dwoch lub
wiecej Uczestnikow III tury Konkursu o zajeciu danej lokaty decyduje kryterium
dodatkowe w postaci znajomosci zasad i historii gry Monopoly.



§8
Nagrody

W Konkursie przewidziano nastepujace nagrody:

1.1. I oraz II tura Konkursu:

a)

b)

dla kazdego z Uczestnikow I tury Konkursu — gadzet w postaci miekkiej kostki
— po jednej sztuce dla kazdego z Uczestnikow I tury Konkursu

dla kazdego z Uczestnikow II tury Konkursu, z wylaczeniem os6b wskazanych
w punkcie c ponizej - zestaw: gra planszowa Monopoly travel oraz dtugopis -
po jednym zestawie dla kazdego z Uczestnikow II tury Konkursu, z
wylaczeniem osob wskazanych w punkcie ¢ ponizej

dla kazdego z 16 finalistow II tury Konkursu (4 finalistow z kazdego miasta
odbywania sie Rozgrywek w II turze Konkursu) - zestaw: gra planszowa
Monopoly standard oraz portfel skorzany i dtugopis — po jednym zestawie dla
kazdego z 16 finalistow II tury Konkursu

1.2. III tura Konkursu

a)

b)

d)

dla kazdego z Uczestnikow III tury Konkursu, z wylaczeniem oséb wskazanych
w punkcie b oraz c ponizej - gra planszowa Jenga — po jednej sztuce dla
kazdego z Uczestnikow III tury Konkursu, z wylaczeniem oséb wskazanych w
punkcie b oraz ¢ ponizej

dla Uczestnikow III tury Konkursu zajmujacych w III turze Konkursu miejsce
od miejsca 2 — go do miejsca 4 — go — zestaw gier: Monopoly, Sorry oraz Jenga —
po jednym zestawie dla kazdego z laureatéw miejsca 2 — go do 4- go III tury
Konkursu

dla Laureata Rozgrywek ogolnopolskich, zwyciezcy III tury Konkursu ( miejsce
1), ktory w dniu 20.10.2009 roku bedzie mial ukonczone 21 lat — zestaw gier :
Monopoly, Pictureka, Ryzyko, Tabu oraz wyjazd na miedzynarodowe rozgrywki
sMonopoly” w roku 2009, ktore odbeda sie w Las Vegas w terminie od
20.10.2009 roku do 22.10.2009 roku. Fundator pokrywa laureatowi Konkursu
koszt przelotu w obie strony oraz zakwaterowania w Las Vegas w wybranym
przez Organizatora obiekcie. Warto§¢ w/w nagrod rzeczowych dla Laureata
Rozgrywek ogoélnopolskich wynosi _600 PLN. Laureat Rozrywek ogélnopolskich
oprocz w/w nagrod rzeczowych otrzyma dodatkowa nagrode pieniezna
stanowiaca 11,11% wartoSci nagroéd rzeczowych.(Nagroda rozgrywek
miedzynarodowych jest kwota 20 580,00 dolarow amerykanskich. Zasady
uczestnictwa 1 organizacji rozgrywek miedzynarodowych opisane sa
regulaminem odrebnym.]

dla Laureata Rozgrywek ogolnopolskich, zwyciezcy III tury Konkursu ( miejsce
1), ktory w dniu 20.10.2009 roku nie bedzie mial ukonczonych 21 lat — zestaw
gier : Monopoly, Pictureka, Ryzyko, Tabu oraz wyjazd wraz z opiekunem na
miedzynarodowe rozgrywki ,Monopoly” w roku 2009, ktoére odbeda sie w Las
Vegas w terminie od 20.10.2009 roku do 22.10.2009 roku. Fundator pokrywa
Laureatowi Rozgrywek ogolnopolskich oraz jego opiekunowi koszt przelotu w
obie strony oraz zakwaterowania w Las Vegas w wybranym przez Organizatora
obiekcie. Wartos¢ w/w nagrod rzeczowych dla Laureata Rozgrywek
ogblnopolskich wynosi 600 PLN. Laureat Rozgrywek ogoélnopolskich oprécz
w/w nagrod rzeczowych otrzyma dodatkowa nagrode pieniezna stanowigca
11,11% wartosci nagrod rzeczowych. (Nagroda rozgrywek miedzynarodowych



1.

e)

jest kwota 20.580,00 dolaréw amerykanskich. Zasady uczestnictwa i
organizacji rozgrywek miedzynarodowych opisane sa regulaminem odrebnym.]

Dodatkowa nagroda pieniezna, o ktoérej mowa w § 8. 1.2. punkt c - d powyzej,
nie zostanie przekazana Laureatowi Rozgrywek ogoélnopolskich, lecz
odprowadzona przez Organizatora zgodnie z przepisami ustawy o podatku
dochodowym od oso6b fizycznych z dnia 26 lipca 1991 r. (Dz. U. nr 14 poz. 176
z 2000 r. z pozn. zm.) do wtasciwego Urzedu Skarbowego tytutem
zryczaltowanego podatku od nagrody gltowne;j.

Wydanie nagrod opisanych w § 8. 1.1. punkt a — b powyzej nastapi po
zakonczeniu rozgrywek I tury Konkursu, w miejscu odbywania sie kazdej z I
tur Konkursu.

Wydanie nagréd opisanych w § 8. 1.1. punkt ¢ powyzej nastapi po zakonczeniu
rozgrywek II tury Konkursu, w miejscu odbywania sie kazdej z II tur Konkursu

Wydanie nagrod opisanych w § 8. 1.2 punkt a — d nastapi po zakonczeniu
rozgrywek III tury Konkursu, w miejscu odbywania sie III tury Konkursu.

Nagrody wydaje Fundator nagrod. Fundator moze dziala¢ za posrednictwem
0OS3, E. P. Creatives lub innych podwykonawcéw.

Uczestnikowi nie przystuguje prawo do zastrzezenia szczegoélnych wlasciwosci
nagrod rzeczowych, opisanych w paragrafie biezacym Regulaminu, ani tez
prawo do zamiany nagrod na inna rzecz lub ekwiwalent pieniezny. Organizator
zachowuje prawo do zmiany nagrod rzeczowych na nagrody tozsame
wartosciowo.

Organizator jest uprawniony do nieograniczonego co do miejsca, czasu i
przeznaczenia rozpowszechniania zdjec¢ lub/oraz filméw dokumentujacych fakt
wydania nagrod na wszelkich znanych polach eksploatacji, w szczegélnosci na
polach eksploatacji: rozpowszechnianie w sieci Internet, rozpowszechnianie
technika drukowg i poligraficzna, korzystanie w celach marketingowych i
reklamowych Organizatora, na co Uczestnik Konkursu wyraza zgode.
Uczestnikom Konkursu z w/w tytutow nie przystuguje wynagrodzenie.

Wyniki II tury Konkursu beda podane do publicznej wiadomosci w Serwisie w
terminie 3 dni od daty zakonczenia II tury Konkursu, natomiast wyniki III tury
Konkursu — w terminie 3 dni od daty zakonczenia III tury Konkursu.

§9

Dane osobowe

Dane osobowe Uczestnikow Konkursu beda przetwarzane zgodnie z przepisami
ustawy z dnia 29 sierpnia 1997r. o ochronie danych osobowych (tekst jednolity:
Dz. U. z 2002r. Nr 101, poz. 926 z pozn. zm.) wylacznie doraznie w zwiazku z
Konkursem na potrzeby przeprowadzenia Konkursu oraz wydania nagréd, po
czym zostana niezwlocznie, w calosci i bezpowrotnie, usuniete.

. Administratorem danych jest Organizator.

Kazdy ma prawo dostepu do tresci swoich danych oraz do ich poprawiania na
warunkach okreslonych w ustawie o ochronie danych osobowych.



Ul

Jako, ze wziecie udzialu w Konkursie jest dobrowolne, podanie danych
osobowych jest rowniez dobrowolne. Nie podanie danych osobowych
uniemozliwia wziecie udzialu w Konkursie.

. Przystapienie do Konkursu oznacza zgode Uczestnika Konkursu na przetwarzanie

danych osobowych dla celow Konkursu. Przystepujac do Konkursu Uczestnik
wyraza zgode na publikacje swoich danych jako laureata Konkursu, w
szczegolnosci w Serwisie.

§ 10
Warunki prawne

Organizator jest uprawniony do nieograniczonego co do miejsca, czasu i
przeznaczenia rozpowszechniania zdje¢ lub/oraz filmow dokumentujacych fakt
wydania nagrod Laureatowi Rozgrywek ogoélnopolskich na wszelkich znanych
polach eksploatacji, w szczegolnosci na polach eksploatacji: rozpowszechnianie
w sieci Internet, rozpowszechnianie technika drukowa 1i poligraficzna,
korzystanie w celach marketingowych i reklamowych Organizatora, na co
Laureat Rozgrywek ogolnopolskich wyraza zgode. Laureatowi Rozgrywek
ogolnopolskich z w/w tytulow nie przyshuguje wynagrodzenie

Organizator jest uprawniony do dyskwalifikacji Uczestnika Konkursu w
przypadku uzasadnionych podejrzen podania przez Uczestnika Konkursu w
formularzu zgloszeniowym nieprawdziwych danych jak réowniez w przypadkach
wskazanych w tresci Regulaminu, w szczegolnosci w § 5 ust. 2 Regulaminu, § 5
ust. 3 Regulaminu oraz § 13 ust. 1 Regulaminu.

§11
Reklamacje

. Reklamacje dotyczace Konkursu moga by¢ skladane przez Uczestnikow

Konkursu w formie email na adres kontakt@zgrajmysie.pl lub w formie pisemne;j
listem poleconym pod adres siedziby Organizatora przez caly czas trwania
Konkursu, jednakze nie pozniej niz w terminie 7 dni od daty zakonczenia I oraz
II tury Konkursu — w przypadku gdy reklamacja dotyczy I lub II tury Konkursu
oraz w terminie 7 dni od daty zakonczenia III tury Konkursu — w przypadku gdy
reklamacja dotyczy III tury Konkursu.

. O zachowaniu terminu opisanego punktem poprzedzajacym Regulaminu

decyduje data wplywu reklamacji do Organizatora.

Reklamacje wplywajace po zakreSlonym powyzej terminie nie beda
rozpatrywane.

Reklamacje winny wskazywac¢ dane wnoszacego reklamacje, w szczegolnosci
umozliwiajace udzielenie odpowiedzi na reklamacje, zgodnie z postanowieniami
punktu 5 ponizej, oraz zwiezly opis przedmiotu reklamacji

Skutecznie zlozone reklamacje beda rozpatrywane niezwlocznie, jednakze nie
pozniej niz w terminie 14 dni od daty otrzymania reklamacji. Zglaszajacy
reklamacje zostanie powiadomiony o sposobie rozpatrzenia reklamacji listem
poleconym wystanym najpozniej w ciagu 7 dni od daty rozpatrzenia reklamacji.

. Decyzje Organizatora w postepowaniu reklamacyjnym sa ostateczne.



§12
Odpowiedzialnosé¢

. Odpowiedzialno§¢ Organizatora ogranicza si¢ do wydania nagrody zgodnie z
postanowieniami Regulaminu.

. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za tresc zgloszenia do Konkursu.

. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za wady nagréd wynikle z winy
producenta.

. Zgloszenia do Konkursu nie spelniajace wymogoéw Regulaminu zostang
wykluczone z Konkursu.

§ 13
Postanowienia koficowe

. Organizator zastrzega sobie prawo weryfikacji, czy Uczestnicy Konkursu
spelniaja warunki okreslone w Regulaminie. W tym celu Organizator moze zadac
od Uczestnika Konkursu zlozenia okreslonych oswiadczen, podania okreslonych
danych badz przedlozenia okreslonych dokumentéw. Odmowa Uczestnika
wyklucza Uczestnika z Konkursu.

. Pelna tres¢ regulaminu Konkursu jest dostepna w Serwisie oraz w siedzibie
Organizatora. Tres¢ Regulaminu dostepna bedzie rowniez podczas
poszczegolnych Rozrywek

. Zgloszenie udzialu w Konkursie oznacza, iz Uczestnik Konkursu zapoznat si¢ z
trescig Regulaminu Konkursu i przedmiotowy Regulamin akceptuje.

Ostateczna interpretacja postanowien Regulaminu nalezy do Organizatora.

Organizator zastrzega sobie prawo zmian dat Konkursu, jego anulowania lub
przerwania bez podania przyczyny.

Organizator Konkursu zastrzega sobie prawo do dokonywania modyfikacji
postanowien Regulaminu, ktore kazdorazowo zostana opublikowane w Serwisie i
z chwila publikacji staja si¢ wiazgace dla Organizatora, OS3 i Uczestnikow
Konkursu.

. Wszelkie spory, jakie moga powstac w zwigzku z wykonaniem zobowigzan
wynikajacych z Konkursu, beda rozstrzygane przez sad wlasciwy dla siedziby
Organizatora.



Zalacznik Nr 1 do Regulaminu Konkursu
pod nazwa ,,ROZGRYWKI MONOPOLY”

Zasady gry

I. Bankier

1. Podczas eliminacji regionalnych i finatu ogélnopolskiego (dalej: Rozgrywki”),
obowiazki bankiera  sprawuje osoba wyznaczona przez Organizatora
Konkursu.

2. W trakcie Rozgrywek bankier:
- sprzedaje graczom nieruchomosci, domy i hotele,
- wyplaca pensje za przejscie przez pole Start,
- pobiera optaty, wynikajace z wejsScia na pola podatkowe,
- pobiera i wyptaca pieniadze, wynikajace z polecen na kartach,
- udziela pozyczek pod hipoteke,
- pobiera oplaty za wyjecie z pod hipoteki oraz za zakup nieruchomosci
pod hipoteka,
- prowadzi licytacje nieruchomosci, domow i hoteli,
- kontroluje przekazywanie zasoboéw przez zbankrutowanego gracza,
- pilnuje przestrzegania przepisow,
- w przypadku jakichkolwiek problemow, wzywa do stolika sedziego.

II. Losowanie stolikow

Przed rozpoczeciem Rozgrywek uczestnicy Konkursu losuja numery stolikow, przy
ktorych beda grac¢. Po dotarciu do odpowiednich stolikow, wpisuja swoje nazwiska
na formularzach wynikow.

III. Losowanie kolejnosci

Gdy wszyscy Uczestnicy Konkursu znajda sie przy stoliku, bankier oglasza
losowanie kolejnosci. Kazdy z Uczestnikow Konkursu rzuca dwiema kostkami. Ten,
kto wyrzucil najwyzsza sume oczek, wybiera miejsce i pionek, ktorym bedzie gral
oraz wykonuje ruch jako pierwszy. Uczestnik Konkursu, ktéory wyrzucit druga co do
wielkosci sume oczek, zajmuje miejsce po lewej stronie rozpoczynajacego itd. Jezeli
dwoch lub wiecej uczestnikow Konkursu wyrzuci taka sama sume oczek, rzucaja
ponownie, az uda sie ustali¢ kolejnos¢.

IV. Przygotowanie Rozrywek

1. Bankier tasuje karty Szansa oraz Kasa Spoleczna i kladzie je w odpowiednich
miejscach na planszy. Nastepnie bankier rozdaje uczestnikom Konkursu po
2.500 zt w banknotach do gry w Monopoly, w nastepujacych nominatach:

- cztery banknoty po 500 zi,
- cztery banknoty po 100 zi,
- jeden banknot 50 zt,

- jeden banknot 20 zi,

- dwa banknoty po 10 zi,

- jeden banknot 5 zi,



- pie¢ banknotéw po 1 zi.

2. Bankier uklada w pudetku karty Tytul Wlasnosci oraz 32 domy i 12 hoteli. Jezeli
w komplecie gry jest wiecej budynkow, dodatkowe domy i hotele nalezy odlozyc
tak, by nie zostaly uzyte w trakcie Konkursu.

V. Czas Rozgrywki

Rozgrywka moze trwac nie wiecej niz 90 minut. Gdy uplynie wyznaczony czas,
nalezy dokoniczy¢ ruch Uczestnika Konkursu, ktéry ostatni zdazyl rzuci¢ kostki.
Jezeli Uczestnik Konkursu wyrzucit dublet, musi wykonac¢ takze drugi i ewentualnie
trzeci rzut kostkami. Sedzia glowny kontroluje czas i systematycznie informuje
Uczestnikow Konkursu o tym, ile minut pozostato do konca Rozgrywki.

VI. Przebieg Rozgrywki
1. Rozgrywka toczy sie zgodnie z regutami Monopoly w wersji z ,Szybka Kostka”.

2. Uczestnik Konkursu, na ktorego przypada kolejka, rzuca dwiema kostkami i
przesuwa pionek w kierunku wskazanym strzalka, o liczbe pél rowna sumie
wyrzuconych oczek. Rodzaj pola, na ktérym pionek konczy ruch, decyduje o
tym, co Uczestnik Konkursu ma zrobi¢ w tej kolejce. Na jednym polu moze stac
jednoczesnie kilka pionkow. Zaleznie od tego, na jakim polu zatrzymal sie
pionek, Uczestnik Konkursu moze:

- kupic¢ dziatke budowlang lub inng nieruchomosé

- zaplaci¢ czynsz za wejsScie na nieruchomos¢ majaca wlasciciela
- zaplaci¢ podatek

- wziac karte Szansa lub Kasa Spoteczna

- iS¢ do wiezienia

- odwiedzi¢ wiezienie

- odpoczac¢ na polu Bezplatny Parking

- wziac 200 zt pensji.

VII. Szybka kostka

Po dwoch okrazeniach planszy, gracz moze zaczac rzucac trzema kostkami — dwoma
zwyklymi oraz ,,Szybka kostka”. Jezeli na ,Szybkiej kostce” wypadnie:

- 1, 2 lub 3 - Uczestnik Konkursu dodaje ten wynik do liczby oczek na
pozostalych kostkach i przesuwa pionek o liczbe pél réwna sumie
wyrzuconych oczek,

- Autobus - Uczestnik Konkursu moze przesunac pionek o liczbe poél, rowna
liczbie oczek na jednej, dowolnie wybranej kostce albo normalnie, o liczbe po6l
rowna sumie oczek,

- Pan Grosik — Uczestnik Konkursu przesuwa pionek o liczbe p6l réwnag sumie
oczek na pozostalych kostkach i wykonuje wszystkie czynnosci, zwiazane z
polem, na ktore trafil jego pionek. Nastepnie przesuwa pionek na najblizsza
wolng (nie nalezacg do zadnego z Uczestnikow Konkursu) dziatke. Dzialtke te
moze albo kupi¢ albo wystawi¢ na licytacje. Jezeli na planszy nie ma juz
zadnych wolnych dzialek, Uczestnik Konkursu przesuwa pionek na
najblizsza dzialke i placi czynsz jej wlascicielowi.



VIII. Dublet

1. Jezeli Uczestnik Konkursu wyrzuci dublet (taka sama liczbe oczek na obu
kostkach), normalnie przesuwa pionek i wykonuje wszystkie czynnosci zwiazane
z polem, na ktéorym sie zatrzymal. Nastepnie rzuca jeszcze raz kostkami i
wykonuje kolejny ruch. Jezeli wyrzuci dublet trzeci raz pod rzad, jego pionek
natychmiast idzie do wiezienia.

2. Liczba oczek na Szybkiej Kostce nie liczy sie do dubletu.
IX. PrzejScie przez pole "START"

Za kazdym razem, gdy pionek wchodzi na pole START albo przechodzi przez to pole,
poruszajac sie w kierunku wskazanym strzalka, bank wyplaca graczowi 200 zi.
Mozliwe jest dwukrotne otrzymanie pensji w jednej kolejce, gdy zaraz po przejsciu
przez pole startowe pionek wejdzie na pole Szansa lub Kasa Spoteczna i gracz
dostanie polecenie "Idz na Start".

X. Kupowanie dzialek budowlanych

Jezeli pionek wejdzie na dzialke budowlana nie majaca wlasciciela (to znaczy taka,
ktorej karta Tytul Wiasnosci jest jeszcze w banku), Uczestnik Konkursu ma prawo
ja kupic. Jezeli decyduje sie na kupno, wplaca do banku kwote wydrukowana na
tym polu. W zamian za to otrzymuje z banku karte Tytul Wiltasnosci, ktora musi
potozy¢ przed soba, kolorowa strona do gory. Jezeli Uczestnik Konkursu nie
decyduje sie na kupno, bank musi natychmiast przeprowadzi¢ licytacje tej dziatki.
Licytacja zaczyna sie od dowolnej kwoty, ktora zaproponuje ktéorys z Uczestnikow
Konkursu. Uczestnik Konkursu, ktory zrezygnowal z prawa zakupu, moze takze
uczestniczy¢ w licytacji.

XI. Korzysci z posiadania dzialek

Posiadanie Tytulu Wtlasnosci dzialki pozwala na pobieranie czynszu od Uczestnika
Konkursu, ktorych pionki zatrzymuja sie na tym polu. Bardzo korzystne jest
posiadanie calej dzielnicy, czyli wszystkich dzialek oznaczonych tym samym
kolorem. Na takich dziatlkach mozna budowac¢ domy i hotele.

XII. Odwiedzenie dzialki majacej wlaSciciela

Jezeli pionek zakonczy ruch na dzialce budowlanej nalezacej do innego Uczestnika
Konkursu wtasciciel dzialki moze zazadaé zaplacenia czynszu. Musi to jednak
zrobi¢ zanim nastepny Uczestnik Konkursu rzuci kostkami. Wysokos¢ oplaty
podana jest na karcie Tytut Wlasnosci i zalezy od liczby budynkow na tej dziatce.
Jezeli wszystkie dziatki w tej dzielnicy naleza do jednego wtasciciela, czynsz na
kazdej niezabudowanej dzialce jest podwojny. Obowigzuje to rowniez wtedy, gdy
inne dziatki w tej dzielnicy sg zastawione. Ale za wejScie na zastawiong dziatke nic
nie trzeba placi¢. Jezeli na dzialce sa domy lub hotel, czynsz jest znacznie wyzszy,
co jest pokazane na karcie Tytut Wlasnosci.

XIII. WejScie na pole Elektrownia lub Wodociagi

1. Jezeli pionek wejdzie na takie pole, Uczestnik Konkursu moze kupi¢ ten obiekt
uzytecznosci publicznej, o ile nie ma on jeszcze wlasciciela. Tak jak w przypadku
dziatki budowlanej, ptaci do banku kwote wydrukowang na tym polu. Jezeli nie
decyduje sie na kupno, bankier sprzedaje ten obiekt na licytacji, w ktorej moze
rowniez wzig¢ udziat Uczestnik Konkursu rezygnujacy z prawa kupna.



. Jezeli obiekt uzytecznosci publicznej, na ktérym zatrzymal sie pionek, nalezy do
innego Uczestnika Konkursu, wlasciciel moze zazadac¢ zaplacenia czynszu w
wysokosci zaleznej od sumy oczek, wyrzuconej w tym ruchu (liczba oczek na
Szybkiej Kostce jest uwzgledniana przy liczeniu, przy czym Autobus i Pan Grosik
licza sie jako zero). Gdy do wlasciciela pola nalezy tylko jeden obiekt, liczbe
oczek mnozy sie przez cztery. Gdy natomiast ten sam Uczestnik Konkursu jest
wlascicielem zarowno elektrowni jak i wodociagow, liczbe oczek mnozy sie przez
dziesiec.

XIV. WejsScie na pole Dworzec Kolejowy

. Jezeli pionek Uczestnika Konkursu jako pierwszy wejdzie na takie pole,
Uczestnik Konkursu ma prawo kupi¢ dworzec. Jezeli nie zdecyduje sie¢ na
kupno, bankier wystawia dworzec na licytacje. Nawet gdy Uczestnik Konkursu
zrezygnowal z kupna dworca za cene wydrukowana na planszy, moze
uczestniczy¢ w licytacji.

. Jezeli dworzec, ktory odwiedzil pionek, ma juz wlasciciela, Uczestnik Konkursu
musi zaplacic mu kwote podana na karcie Tytut Wilasnosci. Wysokos¢ optaty
zalezy od tego, czy wlasciciel tego dworca ma réwniez inne dworce i jest podana
na karcie Tytul Wiasnosci.

XV. WejScie na pole Szansa lub Kasa Spoleczna

. Wejscie na jedno z takich pdl oznacza, ze Uczestnik Konkursu musi wziac
wierzchnia karte z odpowiedniej talii i wykonac polecenie podane na tej karcie. Z
polecenia moze wynikac:

- przesuniecie pionka

- wplata pieniedzy do banku

- otrzymanie pieniedzy

- koniecznos¢ pojscia do wiezienia

- mozliwoS¢ bezplatnego wyjScia z wiezienia.

. Uczestnik Konkursu musi natychmiast wykonac¢ polecenie podane na karcie, a
nastepnie wltozy¢ ja na spod odpowiedniej talii. Jezeli wylosowat karte "Wyjdz z
wiezienia bez optaty", moze zachowac ja do uzycia w przysztosci lub sprzedac
innemu Uczestnikowi Konkursu za dowolnie uzgodniona cene, ktora jednak nie
moze przekroczy¢ 50 zt. Uwaga: Uczestnik Mistrzostw moze dostac polecenie
przesuniecia pionka na inne pole. Jezeli po drodze pionek przejdzie przez pole
START, Uczestnik Konkursu otrzymuje z banku 200 zl. Pionek nie przechodzi
przez pole START, idac do wiezienia.

XVI. WejScie na pole podatkowe

. Gdy pionek Uczestnika Konkursu wejdzie na pole ,Domiar podatkowy”,
Uczestnik Konkursu wplaca do banku 100 zi. Gdy pionek wejdzie na pole
ysPodatek dochodowy”, Uczestnik Konkursu ma dwie mozliwosci:

- zaplaci¢ do banku 200 zt

- zaplaci¢ podatek w wysokosci 10% swojego aktualnego majatku.

. O tym, ktora mozliwos¢ wybiera, Uczestnik Konkursu musi zdecydowacé
natychmiast po wejsciu pionka na pole ,Podatek dochodowy”. Gdy zacznie liczy¢
swoj majatek i okaze sie, Zze jego wartoS¢ przekracza 2000, nie moze wybrac
mozliwosci ,,zaptac¢ 200”.

. W sklad majatku Uczestnika Konkursu wchodzi gotéwka oraz nieruchomosci,
liczone w nastepujacy sposob:



- dzialki (o ile nie sa zastawione) oraz domy i hotele — po cenie zakupu,
- dzialki zastawione — potowa ceny zakupu.

XVII. Bezplatny Parking

Jezeli pionek wejdzie na takie pole, odpoczywa do nastepnego ruchu. Nie ma zadnej
kary ani nagrody za wejsScie na to pole. Uczestnik Konkursu, ktorego pionek stoi na
takim polu, moze normalnie wykonywac¢ wszystkie czynnosSci zwiazane z gra (np.
zbierac¢ optlaty od innych Uczestnikow Konkursu, budowac¢ domy itd.)

XVIII. Wiezienie

1. Pionek moze trafi¢ do wiezienia, gdy:
- wejdzie na pole z napisem "IDZ DO WIEZIENIA !"
- gracz wylosuje karte Szansa lub Kasa Spoleczna "IDZ DO WIEZIENIA !"
- gracz wyrzuci dublet trzy razy pod rzad.

2. Ruch Uczestnika Konkursu konczy sie, gdy jego pionek zostanie wyslany do
wiezienia. Idac do wiezienia Uczestnik Mistrzostw nie otrzymuje pens;ji,
niezaleznie od tego, gdzie stal jego pionek.

3. Aby wyjsc¢ z wiezienia Uczestnik Konkursu moze:

- zaplacic¢ 50 zt grzywny i wyjS¢ z wiezienia w nastepnej kolejce

- wykorzystac posiadang karte "Wyjdz z wiezienia", kladac ja na spod
odpowiedniej talii

- kupi¢ od innego Uczestnika Konkursu i wykorzystac¢ karte "Wyjdz z
wiezienia"

- czekac¢ w wiezieniu trzy kolejki, probujac wyrzuci¢ dublet. Jezeli uda mu sie
wyrzuci¢ dublet, wychodzi z wiezienia, przesuwajac pionek o sume
wyrzuconych oczek.

4. Jezeli w trzecim ruchu Uczestnikowi Konkursu nie udato sie¢ wyrzuci¢ dubletu,
wptaca do banku 50 zt i przesuwa pionek o sume wyrzuconych oczek.

5. Przebywajac w wiezieniu Uczestnik Konkursu moze wykonywac¢ wszystkie
operacje finansowe, tzn. kupowac i sprzedawac¢ nieruchomosci, budowa¢ domy,
pobiera¢ czynsze itd.

6. Jezeli pionek nie zostal wystany do wiezienia, ale w trakcie gry wszedl na pole
Wiezienie, oznacza to, ze tylko odwiedza wiezienie. W nastepnym ruchu moze
normalnie przesunac¢ pionek.

XIX. Domy

1. Jezeli Uczestnik Konkursu jest wlascicielem calej dzielnicy, tzn. wszystkich
dzialek oznaczonych tym samym kolorem, moze na tych dzialkach budowac
domy. Postawienie doméw zwieksza czynsz placony przez graczy, ktorych pionki
zatrzymuja sie na zabudowanych dziatkach. Cena domu podana jest na karcie
Tytul Wiasnosci. Mozna kupowac¢ domy w trakcie swojego ruchu albo pomiedzy
ruchami innych graczy. Domy nalezy budowac¢ réwnomiernie. Ro6znica miedzy
liczbg domow na poszczegolnych dzialkach w tej samej dzielnicy nie moze byc¢
wieksza niz jeden. Nie mozna zatem postawi¢ na jednej dzialce drugiego domu,
jezeli na innej dzialce w tej dzielnicy nie ma jeszcze ani jednego domu. I tak
dalej, az do maksymalnie czterech doméw na dziatce.



. Zasada rownomiernosci zabudowy musi by¢ roéwniez przestrzegana przy
sprzedazy doméw do banku. Nie mozna budowa¢ domow, jezeli chociaz jedna
dziatka w tej samej dzielnicy jest zastawiona.

. Jezeli Uczestnik Konkursu zabudowat tylko jedna lub dwie dzialki w nalezacej
do niego dzielnicy, nadal pobiera podwodjny czynsz od Uczestnika Konkursu,
ktorego pionek zatrzymat sie na niezabudowanej dzialce w tej dzielnicy.

. Domy mozna budowac tylko na wlasnych dzialkach budowlanych. Nie mozna
budowac na dworcach ani na polach Elektrownia i Wodociagi.

XX. Hotele

. Uczestnik Konkursu musi mie¢ po cztery domy na kazdej dzialce w swojej
dzielnicy, aby moéc pobudowac¢ hotel. Hotele kupuje sie tak jak domy. Cena
hotelu réwna jest cenie czterech domoéw, ktore uczestnik Konkursu zwraca do
banku kupujac hotel, plus cena podana na karcie Tytut Wlasnosci.

. Uczestnik Konkursu nie musi najpierw budowac¢ domow, a nastepnie wymieniac
ich na hotel. Moze od razu pobudowac¢ hotel, ale pod warunkiem, ze na
pozostalych dziatkach w tej samej dzielnicy rowniez postawi hotele albo po cztery
domy.

. Na jednej dzialce moze stac tylko jeden hotel.
XXI. Brak budynkow

. Jezeli w banku zabraknie domoéw lub hoteli, Uczestnik Konkursu musi czekac z
zakupem, dopoki inni uczestnicy Konkursu nie sprzedadza budynkéw do banku.
Podobnie przy sprzedazy hoteli - nie mozna zamieni¢ hoteli na domy, jezeli w
banku brak jest domoéw.

. Jezeli w banku jest ograniczona liczba budynkow, a dwoéch lub wiecej
Uczestnikow Konkursu chce jednoczesnie kupi¢ wiecej, niz bank ma w zapasie,
bankier sprzedaje budynki w drodze licytacji.

XXII. Sprzedaz nieruchomosci

. Uczestnik Konkursu moze sprzeda¢ niezabudowane dzialki, dworce i obiekty
uzytecznosci publicznej innym graczom za dowolnie uzgodniona cene. Nie moze
jednak sprzedac¢ dzialki, o ile na innej dzialce w tej dzielnicy stoi dom. Jezeli
chce sprzedac¢ dzialke budowlana, musi najpierw sprzeda¢ do banku wszystkie
domy ze wszystkich dziatek w tej dzielnicy.

. Domy musza by¢ sprzedawane rownomiernie (patrz punkt XIX "Domy").
. Doméw i hoteli nie mozna sprzedawac¢ innym Uczestnikom Konkursu. Musza
by¢ sprzedane do banku, za potowe ceny podanej na karcie Tytul Wlasnosci.

Budynki mozna sprzedawac¢ w kazdej chwili.

. Za hotele bank ptaci polowe ceny zakupu plus polowe ceny czterech domow
zwroconych przy stawianiu hotelu.

. Mozna zamieni¢ hotel na cztery domy, otrzymujac dodatkowo z banku polowe
kwoty zaptaconej przy zamianie czterech domoéw na hotel.



6. Bank nie kupuje od Uczestnikéw Konkursu dzialek budowlanych, dworcow ani
obiektow uzytecznosci.

XXIII. Pozyczki

1. Jezeli Uczestnikowi Konkursu brakuje pieniedzy, moze wzia¢ kredyt pod
hipoteke nieruchomosci. Jezeli jest to dziatka budowlana, musi najpierw
sprzedac¢ do banku wszystkie budynki z calej dzielnicy. Nastepnie odwraca karte
strona z napisem "Zastawiona" do gory. Otrzymuje za to z banku kwote podang
na karcie. Jezeli Uczestnik Konkursu chce odciazy¢ hipoteke, musi zwroci¢ do
banku kwote pozyczki plus 10% odsetek.

2. Zastawiona pod hipoteke nieruchomo$¢é pozostaje wlasnoscia uczestnika
Konkursu. Zaden inny Uczestnik Konkursu nie moze jej przejac, sptacajac
kredyt w banku zamiast wtasciciela.

3. Jezeli nieruchomosc¢ jest zastawiona, Uczestnik Konkursu nie otrzymuje czynszu
od przeciwnikow, ktorych pionki zatrzymuja sie na tym polu.

4. Zastawiong nieruchomos$s¢ mozna sprzeda¢ innemu Uczestnikowi Konkursu za
dowolnie uzgodnionag cene. Nabywca moze od razu odcigzy¢ hipoteke, ptacac do
banku wartos¢ hipoteczna plus 10% odsetek. Jezeli nie chce tego zrobi¢, musi
zaptaci¢ do banku 10% odsetek i pozostawi¢ nieruchomos¢ pod hipoteka. Jezeli
pozniej zdecyduje sie odcigzy¢ hipoteke, musi drugi raz zaplaci¢ odsetki w
wysokosci 10%.

5. Kiedy Uczestnik Konkursu odciazy hipoteki wszystkich dzialek budowlanych,
stanowiacych jedna dzielnice, moze ponownie budowa¢ domy, placac za kazdy
peina cene.

6. Pienigdze mozna pozyczac tylko z banku i tylko pod hipoteke nieruchomosci. Nie
mozna pozyczac pieniedzy od innych Uczestnikow Konkursu.

XXIV. Bankructwo

1. Jezeli Uczestnik Konkursu musi zaptaci¢ wiecej, niz moze uzyskac ze sprzedazy
wszystkich swoich nieruchomosci, oglasza bankructwo i wypada z gry.

2. Jezeli jego wierzycielem jest bank, bankier przejmuje gotowke i nieruchomosci.
Nastepnie sprzedaje kolejno nieruchomosci w drodze licytacji. Jezeli przejat
nieruchomos¢ zastawiona, przed licytacja odciaza hipoteke.

3. Jezeli Uczestnik Konkursu zbankrutowal do banku majac karte "Wyjdz z
wiezienia bez oplaty”, wklada sie ja na spod odpowiedniej talii.

4. Jezeli Uczestnik Konkursu zbankrutowal do innego uczestnika Konkursu, jego
domy i hotele zostaja sprzedane do banku za polowe ceny zakupu, a wierzyciel
otrzymuje gotowke, nieruchomosci i ewentualnie karte "Wyjdz z wiezienia bez
oplaty". Jezeli ktoras z nieruchomosci byla zastawiona, wierzyciel musi zaplacic¢
10% odsetek i ma do wyboru albo odcigzenie hipoteki albo pozostawienie
nieruchomosci pod hipoteka.

XXV. Oddanie dzialki wierzycielowi
Jezeli Uczestnik Konkursu musi zaptaci¢ wigcej, niz ma w gotowce, moze

zaproponowaé¢ swojemu wierzycielowi zaplate nieruchomoscia (niezabudowana).
Moze wtedy uzyska¢ nawet znacznie wyzsza cene, niz podana na karcie, jezeli ta



nieruchomos¢ zapewni wierzycielowi posiadanie calej dzielnicy albo zablokowanie
takiej mozliwosci innemu Uczestnikowi Konkursu.

XXVI Pobieranie oplat od innych Uczestnikow Konkursu

Jezeli Uczestnik Konkursu jest wtascicielem nieruchomosci, jego obowiazkiem jest
pilnowanie, aby inni Uczestnicy Konkursu placili mu czynsz. Zaptaty mozna zadac
do chwili, gdy kostkami rzuci nastepny Uczestnik Konkursu po tym, ktoérego pionek
wszedl na dane pole. Inni Uczestnicy Konkursu nie moga informowac¢ wiasciciela
dziatki, ze jakis pionek wszedl na jego dziatke. Jezeli uczestnik Konkursu podpowie,
to za kare on bedzie musial zapltaci¢ czynsz, zamiast Uczestnika Konkursu, ktérego
pionek wszed! na dane pole.

XXVII. Zakoniczenie Rozgrywki

1. Rozgrywka moze skonczy¢ sie na dwa sposoby:
- gdy zbankrutuja wszyscy uczestnicy Konkursu poza jednym, ktory
automatycznie zostaje zwyciezca,
- gdy uplynie czas przeznaczony na Rozgrywke.

2. Gdy Rozgrywka konczy sie z powodu uplywu czasu, bankier oblicza wartosc
majatku kazdego Uczestnika Konkursu, ktory pozostal w rozgrywce. Wszystkie
elementy majatku tzn. dziatki budowlane i stojace na nich budynki, dworce
kolejowe, obiekty uzytecznosci publicznej oraz posiadana gotowke wpisuje sie do
odpowiednich rubryk formularza wynikéw. Sedzia porownuje wartos¢ majatku
wszystkich pozostatych Uczestnikow Konkursu w Rozgrywce i ustala zwyciezce
stolika oraz kolejnos¢ pozostalych Uczestnikow Konkursu. Przy remisie o
kolejnosci decyduje wieksza wartos¢ niezastawionych nieruchomosci.

XXVIIII. Przepisy porzadkowe

1. W trakcie Rozgrywki Uczestnicy Konkursu nie moga korzysta¢ z kalkulatorow,
wlasnych notatek ani porad kibicow. Nie moga tez uzywacé telefonow
komoérkowych. Uczestnicy Konkursu naruszajacy przepisy moga zosta¢ ukarani
przez sedziego wykluczeniem z Rozgrywki.

2. Jezeli Uczestnik Konkursu jest zagrozony bankructwem, moze sprzedac¢ swoje
dziatki innemu Uczestnikowi Konkursu tylko wtedy, gdy uzyskana kwota
wystarczy do zaplacenia dlugu. Jezeli uzyskalby ze sprzedazy zbyt mala kwote,
sprzedaz nie dochodzi do skutku, a dluznik musi odda¢ wszystkie posiadane
dziatki wierzycielowi.

3. Jezeli Uczestnik Konkursu wychodzi z wigzienia przez wyrzucenie dubletu, nie
rzuca kostkami ponownie. Jezeli jednak najpierw zaplacil za wyjsScie, a pozniej
wyrzucit dublet, musi rzucac¢ kostkami jeszcze raz.

4. Uczestnicy Konkursu nie musza ujawniac, ile pieniedzy posiadaja, ale musza
trzymac pieniadze na stole.

S. Platnos¢ za kupowana od innego Uczestnika Konkursu dziatke musi byc¢
dokonywana natychmiast. Nie mozna zawiera¢ umoéw, polegajacych na zaplacie
w pozniejszym terminie ani na zwolnieniu sprzedajacego od optat za wejScie na
nieruchomos¢ nabywcy.



. Handel miedzy Uczestnikami Konkursu jest dozwolony w trakcie ruchu jednego
z kontrahentéw albo pomiedzy ruchami innych Uczestnikéw Konkursu. Nie jest
natomiast dozwolony w trakcie ruchu Uczestnika Konkursu nie bioracego
udziatu w transakcji.

. Karty ,Wyjdz bezptatnie z wiezienia” nie mozna sprzedac za wiecej niz 50 zl.
. W przypadku braku domoéw, uczestnicy Konkursu chcacy postawi¢ nowe domy
maja pierwszenstwo w stosunku do Uczestnikow Konkursu, ktérzy chca

zamieni¢ hotele na domy.

Gdy w grze pozostanie tylko dwoch Uczestnikéw Konkursu, wowczas nie moga
oni handlowac¢ miedzy soba.



Zalacznik Nr 2 do Regulaminu Konkursu
pod nazwa ,,ROZGRYWKI MONOPOLY”

Zgoda opiekuna prawnego

Ja, nizej podpisany legitymujacy sie
dowodem osobistym o numerze bedacy prawnym opiekunem
matoletniego wyrazam niniejszym zgode na jego udzial w

organizowanym przez Hasbro Poland Sp. z o.0. z siedzibga w Warszawie
konkursie pod nazwa ,,Rozgrywki Monopoly”.

(data i podpis)



